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Vorwort

Diese Dokumentation beschéftigt sich mit den Eimd Ausgéngen einer Steuerung, sowie mit der
Ablaufprogrammierung des Systems. In den Steuerudge Andras Steuerungssysteme GmbH bildet die
Ablaufprogrammierung die Funktionen der klassiscBE® nach, kann aber noch erheblich mehr. Diese
Dokumentation wendet sich in erster Linie an diegPammierer einer Maschine. Das System ist grunbiclat
frei konfigurierbar, so dass auf die Nennung vomifminkten in dieser Dokumentation verzichtet wikth die
einzelnen Masken und Funktionen zu finden sindsastden Programmierern der Steuerung frei eifgtelind
aus diesem Grund vom Lieferanten der Steuerund dadtumentierbar.

Auch der Aufbau und das Layout der einzelnen Madleam verdndert werden. Wie dies geschieht isem d
Dokumentation ,Handbuch Editor-Konzept" beschrieb&lte Funktionen und Masken, die hier beschrieben
werden, entsprechen in ihrem Layout der Versiomyvdn der Andras Steuerungssysteme GmbH als
Auslieferungszustand festgelegt worden ist.

Handbuch Steuerung, Ein- und Ausgénge / Ablauf@rognierungSeite -8-



ANDRAS
SYSTEM

Ein- und Ausgange

Die Steuerungen der Andras Steuerungssysteme Giiibikek prinzipiell mit 1024 Eingdngen und 1024
Ausgéangen arbeiten. Dabei besteht die Mdglichk#t]ogische Nummerierung der Ein- und Ausgangeafné
die physikalische Anordnung zu zu weisen. Alle Masker Steuerung sowie alle Programmierebenentanbei
grundséatzlich mit der Nummerierung des logischest&Sys.

Bedeutung von Sekundareingdngen

Das System bietet grundséatzlich die Méglichkeis&talich zu den 1024 Eingangen weitere 1024
Sekundareingénge zu verwenden. Sekundareingangydisiddglichkeit, die Ausfallzeiten von Maschinzmn
verringern, da die Maschine auch dann weiter aghdiann, wenn ein Eingang physikalisch ausfallt.

Werden Sekundareingange verwendet, so ist dastBesinler Eingangsabfrage grundsétzlich das Oder-
Ergebnis aus dem Eingang und dem entsprechendemd&ekingang. Werden Sekundéreingénge verwendet, so
sind die Ergebnisse aus dem Eingang und dem Selaindéng nicht einzelnd abfragbar! Die logische wen
eines Sekundéareingangs muss in ihrer Funktional@atogischen Nummer des dazu gehdrenden Eingangs
entsprechen.

Die nachfolgende Tabelle stellt dar, wie das Abdergebnis eines Eingangs aussieht, wenn Sekundangje
verwendet werden:

Status des Eingangs Status des Sekundareingangs Abfrageergebnis
LOW LOwW LOwW
HIGH LOW HIGH
LOW HIGH HIGH
HIGH HIGH HIGH
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Betextung von Ein- und Ausgangen

Ein- und Ausgéange konnen frei betextet werden, idedoen jedem Eingang und jedem Ausgang ein Text
zugewiesen werden. Die Texte werden in der zemirbéxtdatei des Systems gespeichert. Als Textsselus

wird SPSEIN....... +Eingangsnummer, bzw.SPSAUS. ...... +Ausgangsnummer verwendet, also
beispielweise&SPSEIN. . . ... 0 fiir den logischen Eingang 0 uB®SAUS. . . .. 13 furr den logischen
Ausgang 13.

Die entsprechenden Texte kdnnen an verschiedee#larStdes Systems eingegeben und bearbeitet weden.
ist die Bearbeitung sowohl in der Konfigurationskegsals auch in einem separaten Texthildschirm iolig|
Der separate Textbildschirm wird in der nachfolgemé\bbildung am Beispiel der Eingangsbezeichnungen

dargestellt:
LISTE DER EINGAENGE
m]{ein Hot Aus
1 Gruppe 0: Frei
2 Gruppe 2. Z-fAchse im SGM-Bereich
3 Gruppe 2. ¥Y-Achse ahgeszenkt
4 Gruppe 2. Kein Einrichtbetrieb
5 Gruppe 2: 3GM-Schutztuer geschlossen
6 Gruppe 2: Betrieb "Mit Handling''
T Gruppe 0: Freil
8 Gruppe 2! Werkzeug geschloszen
9 Gruppe £2: Start Handling
10 Gruppe 2! fuswerfer "ist zurueck"
11 Gruppe 2! Auswerfer izt vorn"
12 Gruppe 2! Kern in Stellung HG einfahren
13 Gruppe 2! Kern in Stellung Entnahme
14 Gruppe 2: SGM—Ausschussteil
15 Gruppe 2! 3GM-Automatik
16 Gruppe 2. C—Achse waagerecht
17 Gruppe 2: C—Ach=se =zenkrecht
DRUCKEN SEITE- SEITE+

Abbildung 1: Textbildschirm fur Eingangsbezeichnungn

Diese Maske ermoglicht die Editierung der Eingaexgget. Angezeigt werden die Eingangsnummer und der
dazugehdrige Text. Um eine neue Nummer anzulegess im Feld ,Nr.“ lediglich die gewtinschte neue
Nummer eingegeben werden. Um einen Text zu |6schied,der Softkey ,Satz Entf.“ Verwendet, der sioh
der zweiten Softkeyleiste befindet, die Uber deftkdy ,<<" erreichbar ist. Die gesamten
Eingangsbezeichnungen kénnen lber den Softkey Kenidn eine Textdatei auf der Diskette ausgegeben
werden. Auch ein Export in eine Datei, die mit BXesbar ist, ist Uber die Funktion ,Drucken” eofebar. Die
Editierung der Ausgangstexte geschieht analog daahgleichen Verfahren.

Sekundareingénge erhalten den gleichen Text widaliea gehdrenden Eingange und kénnen nicht mit eine
gesonderten Betextung versehen werden.
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Konfiguration von Ein- und Ausgangen

In der Konfiguration der Ein- und Ausgange wirdtégdegt, zu welcher logischen Nummer welches
physikalische Bauelement gehort. Es handelt sibleideiso um die Ubersetzungstabelle, mit derereHits
Steuerungssystem feststellen kann, welche physdtedi Ein- bzw. Ausgang gemeint ist. Die Konfigumati
erfolgt getrennt nach Eingangen, Sekundareingdngdrusgéangen, folgt aber stets dem gleichen Scletha
hat die gleiche Editierungsmaske.

EINGAENGE ZUWEISEN
LFD.NR. |MODUL |C | ADR. | BIT | BEZEICHNUNG
Bl 7o 0 0 Kein Not Aus
1 17 0 0 1 Gruppe 0: Frei
2 17 0 0 2 Gruppe 2: Z-fAchse im SGM-Berei
3 17 0 0 3 Gruppe 2! Y-fAchse abgesenkt
4 17 0 0 4 Gruppe 2: Kein Einrichtbetrieb
5 17 |:| |:| 5 Gruppe 2Z: 3GM-Schutztuer gesch
B 17 0 0 B Gruppe 2: Betrieb "Mit Handlin
7 17 U |:| 7 Gruppe 0: Frei
8 103 |:| 1 I:I Gruppe Z: UWerkzeug geschlossen
S 103 0 1 1 Gruppe 2: Start Handling
10 103 0 1 2 Gruppe 2! Auswerfer "ist zurue
11 103 0 1 3 Gruppe 2! Auswerfer "ist vorn"
12 103 0 2 0 Gruppe 2: Kern in Stellung HG

Abbildung 2: Konfiguration von Ein- und Ausgéangen

Um eine neue logische Nummer an zu legen, wircedisprechende Nummer einfach im Feld ,Lfd.Nr.*
eingegeben. Um eine Zuordnung zu l6schen, wirdsdéikey ,Satz.Entf.“ verwendet, der sich in der iee
Softkeyleiste befindet. Die zweite Softkeyleistee@ht man Uber den Softkey ,<<". Mit dem Softkey
.Drucken“ besteht die Moglichkeit, die gesamte Zirarng in eine Textdatei auf Diskette aus zu geben.
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Zu jeder logischen Nummer gehéren Angaben, digéiue physikalische Position des Ein- bzw. Ausgang
festlegen. Die Bedeutung der einzelnen Felder ddadsnsatzes wird in der nachfolgenden Tabellen
exemplarisch an den Eingéngen erlautert:

Feld Bedeutung
Lfd.Nr. Logische Nummer des Eingangs
Modul Modul, an dass der Eingang angeschlossen ist. BDgichen Modulnummern sind in der
nachfolgenden Tabelle erlautert.
C Kanal innerhalb des Moduls
Adr. Adresse innerhalb des Moduls (z.B. Nummer der ASEl innerhalb eines ASI-Kopplers)
Bit Bit innerhalb der Adresse

Bezeichnung Betextung des Eingangs. Hier wird der Text angezdiy — wie im vorherigen Kapitel
beschrieben — dem Eingang zugewiesen worden istT &« kann an dieser Stelle auch
eingegeben und bearbeitet werden. Ist fir den Bmgain Text vorhanden, steht hier der
entsprechende Textschlissel fiir die Textdatei.

Eine zentrale Bedeutung innerhalb dieser Konfigomatommt dem Modul zu. Hier wird die Moduladresse
eingetragen. Folgende Kombinationen sind denkbar:

Modul Bedeutung
0 NICHT MOGLICH!
1..15 EA-Modul im TSM-Strang, Adresse des entsprechermdeduls laut Drehschalter
16 Ausgéange auf der CPU
17 Eingénge auf der CPU
100 ... Der Ein- bzw. Ausgang ist an einen seriellen ASpKler angeschlossen. Die Modulnummer

setzt sich zusammen aus der Zahl 100 und der Aslcess TSM-Bausteins, an den der ASI-
Koppler angeschlossen ist

200 ... Der Ein- bzw. Ausgang ist an einen Bitbus-ASI-Kapmngeschlossen. Die Modulnummer
entspricht der Knotenadresse des Kopplers.
254 Die Modulnummer 254 ist fir EA-Module reservierig im CAN-Bus liegen. In einem solchel

Fall wird im Feld Adr. die CAN-Adresse des Modulatkrlegt und es sind die Bits 0 bis 63
mdglich. Dieses Verfahren kann nur fir FESTO-Ventilinseln vewendet werden!
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In der nachfolgenden Tabelle sind zur Verdeutlighdar Konfiguration noch einmal ein paar Beispiele
aufgefuhrt:

Lfd.Nr Modul C Adr. Bit
Eingang mit der logischen Nummer 0, direkt an detJ@ngeschlossen
0 17 0 0 0

Eingang mit der logischen Nummer 23, angeschloasezinen seriellen ASI-Koppler.
Innerhalb des Koppler mit der Adresse 7 versehererhalb der Adresse Bit 1.
Der Koppler ist an Kanal 1 eines RS232-Modul anglessen.
Das RS232-Modul hat im TSM-Strang die Adresse 3.

23 103 1 7 1
Eingang mit der logischen Nummer 105, angeschloasezinen seriellen ASI-Koppler.
Innerhalb des Koppler mit der Adresse 1 versehererhalb der Adresse Bit 0.
Der Koppler ist an Kanal 0 eines RS232-Modul anglessen.
Das RS232-Modul hat im TSM-Strang die Adresse 3.
105 103 0 1 0
Eingang mit der logischen Nummer 154, angeschloasezinen Bitbus-ASI-Koppler.
Innerhalb des Koppler mit der Adresse 5 versehererhalb der Adresse Bit 3.
Der Koppler hat die Knotennummer 201.
154 201 0 5 3
Eingang mit der logischen Nummer 158, physikaligaheiner CAN-Insel mit
der CAN-Adresse 3 und dort Bit 2 angesiedelt

158 254 0 3 2
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Testen von Ein- und Ausgangen

Um die Ein- und Ausgange zu testen wird das entterede Testbild aufgerufen. In diesem Bild wird Status
der logischen Ein- und Ausgange angezeigt.

EINGANGS-SIGNALE
o IR
10
20

30

+0 +1 +2 +3 +4 +5 6 +7 +F +9

10
20

30
AUSGANGS-SIGNALE
AUSGANGS-NR |j| D B35 = HIGH/LOW setzen

Steuerspamung ein ~ CPU Bereit

SELTE-

Abbildung 3: Testen von Ein- und Ausgangen

Angezeigt werden immer 40 Ein- bzw. Ausgange atxBIMit den Cursortasten kann dieser Block verénde
werden. Dabei wird immer der Teil verandert, delage den Fokus hat (im oberen Beispiel die Einggridger
Fokus kann mit dem Softkey ,Fokus" gewechselt werdei den Eingangen wird im grof3en Kastchen der
Status des Eingangs, im darunter liegenden klgi@stchen der Status des entsprechenden Sekundiirgsg
angezeigt. Sowohl bei Ein- als auch bei Ausgangelebtet ein schwarzes Késtchen den Status ,High“, e
weilRes Kastchen den Status ,Low". Mit der Plus-&&stnn der unter Ausgangs-Nr. angegeben Ausgang
gesetzt, mit der Minus-Taste geltscht werden. Urareanderen Ausgang zum Setzen oder Léschen zemnyéahl
wird zunachst die Enter-Taste gedriickt und andgéfid die gewiinschte Ausgangsnummer eingegeben. Der
Text unterhalb der Ausgangsnummer zeigt die Betextles aktiv angewahlten Ausgangs, also des Ausgang
der sich verandern wirde, wenn die Plus- oder Miraste betatigt werden wirde.

Der Softkey ,Liste" bietet eine Auflistung der Emmggs- bzw. Ausgangstexte an. Hierzu erscheintailes
Fenster, in dem die entsprechende Betextung veréodier gedruckt werden kann. Dieses Fenster wird
zusatzlich in das Bild eingeblendet, entsprichtralee Maske zur Betextung von Ein- und Ausgangahés
entsprechendes Kapitel der Dokumentation). Befisadt der Fokus bei den Eingangen, dann werden die
Eingangstexte angezeigt. Befindet sich der FokuBeneich der Ausgange, dann werden die Ausgangstext
angezeigt.
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Die nachfolgende Abbildung zeigt das Bild zum Tester Ein- und Ausgange mit eingeblendeter Liste de
Eingangstexte.

EINGANGS-SIGNALE

o IR 1
LISTE DER EINGAENGE

10
| HR. BEZE ICHNUNG _

20 m Kein Hot Aus
1 Gruppe 0: Frei
30 2 Gruppe 2. Z-Achse im SGM-Bereich
3 Gruppe 2. Y-Achse abgesenkt
4 Gruppe Z2: HKein Einrichtbhetriehb
0+l 2 +3 5 Gruppe 2! 3GM—Schutztuer geszchlossen ]
0 . 6 Gruppe 2: Betrieb "Mit Handling"
7 Gruppe 0: Frei
8 Gruppe 2: UWerkzeug gezschlosszen
10 9 Gruppe Z: 3tart Handling
10 Gruppe 2: fAuswerfer “ist zurueck"
20 11 Gruppe 2: Ausuwerfer "ist vorn"
12 Gruppe 2: HKern in Stellung HG einfahren
30 13 Gruppe 2: Kern in Stellung Entnahme
14 Gruppe 2: SGM—Auzschussteil
AUSGANGS-SIGMNALE 15 Gruppe Z: SGM-Automatik
16 Gruppe 2: C-Achze waagerecht 4
ﬁUSGﬁNGS—NR Ijl | 17 Gruppe 2: C—Achse senkrecht

Steuerspaiminiyg ciil 7 LiU bDelcit

DRUCKEN SEITE- SEITE+

Abbildung 4: Test der Ein- und Ausgénge mit eingelendeter Liste

Solange im Testbild die Liste der Texte eingeblendet ist,
wird das Statusbild der Ein- und Ausgange nicht
aktualisiert!
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Ablaufprogrammierung, grundlegende Arbeitsweise

Bei der Ablaufprogrammierung handelt es sich ungRnmmierung, die unter anderem auch die Funktionen
einer klassischen SPS abbilden kann. Je nach Asslfawer Steuerung kénnen bis zu 1024 Ablaufellphien
System arbeiten.

Was ist ein Ablauf?

Ein Ablauf ist ein eigensténdiger Prozess innerldaibSteuerung. Er verfugt Uber 16 eigene Merkdrainen
eigenen Timer. Mit anderen Prozessen oder andegitiefeichen einer Steuerung kommuniziert der Ablau
Uber seinen Auftrag und seinen Step. Dabei soditeAdiftrag dem Ablauf grundsatzlich mitteilen, waszu tun
hat — tiber den Step meldet der Ablauf dann zuiiickelchem Zustand er sich gerade befindet.

Ein Ablauf kann entweder permanent Rechenzeit enhalder aber nur dann, wenn er einen Auftrag uctgle
Null hat. Prinzipiell erhalt jeder Ablauf zunécleshimal Rechenzeit. Steht der Ablauf in seiner Abidng aber
auf einem Befehl 51, so erhalt er nur dann Rechienzenn sein Auftrag ungleich Null wird. Der Befédl
erfordert also keine Rechenzeit fiir einen Ablauf.

Wie werden Ablaufe gestartet?

Ablaufe, die nicht auf einem Befehl 51 stehen,dayfobald die Ablaufprogrammierung frei gegeberden
ist. Alle anderen Ablaufe laufen dann, wenn ihr thad ungleich 0 ist. Der Auftrag eines Ablaufs kaom
anderen Ablaufen, vom System oder von anderen dreiichen des System gesetzt werden. Damit
systemrelevante Ablaufe tGberhaupt ersteinmal aagestverden, erhalten alle Ablaufe mit einer Numme
groRer 900 beim Start des Systems einen Initialisgsauftrag mit dem Wert 32767. Diese Ablaufe raiiss
dann dafir sorgen, dass andere bendtigte Ablastarget werden.

In manchen Betriebssystem (z.B. OALSYS) gibt edhnoeeitere Vereinbarungen. Hier kdnnen Ablaufe
beispielsweise auch dann gestartet werden, werin sieer Maschinenkonfiguration eingetragen siBalche
Vereinbarungen sind aber von dem verwendeten Begjstem abhangig.

Verteilung der Rechenzeit

Die gesamte Ablaufprogrammierung wird vom Systekliggh aufgerufen. Sobald dies der Fall ist, liist
Ablaufprogrammierung zunachst den Status aller &igg ein. AnschlieRend weist die Ablaufprogramnrigru
den einzelnen Ablaufen Rechenzeit zu. Sie begiabedimmer mit dem Ablauf, der die niedrigste Numimat
und geht dann in numerischer Reihenfolge weitetetd@blauf erhalt dann solange Rechenzeit, bisiEeimen
Sprungbefehl oder auf eine Wartebedingung triffedf¥ der letzte Ablauf seine Rechenzeit erhaltenvwetden
die veranderten Ausgange an das System zuriick demeid von dort aus gesetzt bzw. geléscht.

Generelle Befehlssyntax einer Zeile im Ablauf

Jeder Befehl innerhalb eines Ablaufs besteht snesreiOpcode (dem eigentlich Befehl) und einem Oplyan
Beim Opcode handelt es sich um ein Byte, beim Qmukma um ein Wort. Das oberste Bit des Operanden kan
benutzt werden, um eine Indizierung festzulegeromitsich als hdchster Wert fir einen Operander6327
ergibt. Die Indizierung ist vor allem zur Vereinfamg von Schleifenprogrammierungen vorgeseheudakst
Indizierungsbit gesetzt, so wird auf den Operaralgnmatisch der Inhalt des Zahler aufaddiert.
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Strukturdnderungen innerhalb eines Ablaufes

Die Struktur eines Ablaufs kann nur dann veranderden, wenn die Ablaufprogrammierung nicht aksiv i
Damit kénnen in einem Ablauf nur dann Zeilen eitiggfoder geléscht werden, wenn die
Ablaufprogrammierung steht. Dies hat zur Folgesdasllen Bildern und Masken der Steuerung, iretien
innerhalb eines Ablaufs Zeilen eingefugt oder gelibsverden kénnen, die Ablaufprogrammierung andehal
wird. Die Ablaufprogrammierung kann bei allen Sysém auch grundsétzlich Giber die allgemeinen Koetan
abgeschaltet werden. Bei abgeschalteter Ablaufprogrierung erhalten nur die Ablaufe mit einer Nummer
groer 999 Rechenzeit.

Notaussprung

Fir jeden Ablauf kann ein Notaussprung armiert werdgei der Armierung, die Uber einen entsprechende
Befehl erfolgt, wird angegeben, auf welche Zeile Aelauf bei Notaus springen soll. Stellt das Systann die
Notausbedingung fest, springen alle Ablaufe mitiartam Notaussprung auf die entsprechende Zeile und
machen dort weiter. Ein Notaussprung mit dem OpkNuill entfernt die entsprechende Armierung.

Globale und lokale Merker

Jedes System verfiigt Giber 1024 globale MerkewatieO bis 1023 nummeriert sind. Auf die globalenrkés
kann jeder Ablauf zugreifen, sie lesen und veramdénsatzlich hat jeder Ablauf 16 eigene Merkegétwannte
lokale Merker), die von 0 bis 15 nummeriert sindkale Merker kdnnen zwar von jedem Ablauf gelesen
werden, eine Veranderung kann aber nur der Ablawiiken, zu dem diese lokalen Merker gehdren. Sbwoh
die globalen, als auch die lokalen Merker sind sagate boolsche Variable, d.h. sie kdnnen aus&itdieden
Wert 0 oder 1 haben.

Die Globalen Merker mit den Nummern 1000 und h&tehen nicht zur freien Verfiigung, sondern werden z
Informationsaustausch und zur Synchronisation zvésaler Ablaufprogrammierung und dem Betriebssystem
benutzt. Eine Aufstellung der Bedeutung dieser Mebefindet sich im Anhang.
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Ablaufprogrammierung, Befehlsbeschreibung

In diesem Kapitel werden die einzelnen Befehle @lgs) der Ablaufprogrammierung dargestellt undhier

Funktionsweise erlautert.

Opcode 0: NOP

Der Opcode 0 ist kein Befehl, er hat keinerlei Riorkund verbraucht keine Rechenzeit. Wird dem @peen
bei diesem Befehl ein Wert ungleich Null zugewiesmwird dieser Operand als Kommentar aufgef&sst.
wird dann in der zentralen Textdatei nach einenmiBskl mit der Syntax SPSKOMM...+Operand gesucht,
beispielsweise SPSKOMM.....5, wenn der Operand. Disr Opcode 0 ist in Verbindung mit einem Operand
ungleich Null also die Mdglichkeit, den Programmeaines Ablaufes zu kommentieren.

Opcode 1: Fertig

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

14

‘ Steppointer = eigener Ablauf ‘

v

‘ Ablaufpointer = eigener Ablauf ‘

v

‘ Step=0 ‘

v

‘ Auftrag =0 ‘

v

‘ Notausprung = Operand ‘

o

Auftragspointer und Steppointer werden auf den
eigenen Ablauf gesetzt. Auftrag und Step werden
Null gesetzt. Als Notaus-Sprung wird der Operand
armiert. Ist der Operand Null, wird die Armierung
eines Notaussprungs aufgehoben.

Ablauf macht nach Ausfithrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertiNein

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung

auf
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Opcode 2: Melde Storung

Blockschaltbild Funktionsbeschreibung
Veranlasst das System, die im Operanden genannt
Nummer als Stérung zu melden. Angezeigt wird dapn
vom System die Ablaufnummer, der Ablaufname und
der Stérungstext, der unter der Nummer angegeben

D

Storung aus der
letzten

Operand = 0? Wartebedingung worden ist. Ist der Operar]d Null, so wir_d die_Stﬁgu
generieren aus der letzten Wartebedingung generiert (siehe
Beispiel).
Nein Steppointer und Auftragspointer werden auf den
4 eigenen Ablauf gesetzt, der Step wird geloscht.
Stérung = Operand Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja
\—T47 Sprungbedingung wird verdnderiNein

‘ Steppointer = eigener Ablauf ‘

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung

‘ Auftragspointer = eigener Ablauf ‘

Beispiel zur Generierung der Stérung aus der Wadigigung

16 3 -> Warte Eingang low / Zeit
70 23 -> Sprung auf Zeile 23, wenn der Eingang low ist
2 0 -> Generiere StOrung aus der Wartebedingung

Wenn die Zeit abgelaufen und der Eingang nichtikinwdann fihrt der Befehl 2 mit dem Operandenfuda
dass als Storung ,Zeit Eingang 3 low" angezeigdwidie Stérung wurde direkt aus der Wartebedingung
generiert.

Handbuch Steuerung, Ein- und Ausgéange / Ablauf@mognierungSeite -19-
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Opcode 3: Melde Bedienerfiihrung

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

!

Aktuelle Bedienerfuhrung = Operand

5

Veranlasst das System, die im Operanden genannt
Nummer als Bedienerfiihrung einzutragen. Ist im
aktiven Bild die Anzeige einer Bedienerfiihrung
vorgesehen, dann wird anschlieBend dort der Text
angezeigt, der unter der Nummer des Operanden
gefunden worden ist.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verdnderiNein

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

D

Opcode 4: Notstop Achse

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

!

Sendet an die motorische Achse mit der im Operanden

angegebenen Nummer einen Notstop-Befehl. Ist deramgol
Null, so wird der Befehl an alle Achsen gesendietzdr gleichen
Gruppe wie der aufrufenden Ablauf gehéren.

Sende Notstop-Befehl an

Ablauf macht nach Ausfithrung weiter?

die Achse ,Operand*

Ja

Sprungbedingung wird verandertNein

;

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

Opcode 5: Lade Stepfreigabe

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

!

Stepfreigabe (Ablauf aus
Aufragspointer) = Operand

:

Fur den Ablauf, auf den aktuell der Auftragspointe
steht, wird der Operand als Stepfreigabe geladen.
Ablauf macht nach Ausfithrung weiter?

Ja
Sprungbedingung wird verandertiNein

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung
X - -
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Opcode 6: Pointer Externe Daten

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Setzt den Pointer innerhalb des WCBs auf das Delténdit der im Operanden
angegebenen Nummer (nullbasiert). Der Rekord, enf der WCB-Pointer steht
wird nicht verandert. Der Pointer wird innerhallsd®ekords als physikalischer
Offset gesetzt, die in der WCB.DBH hinterlegte Dateuktur wird dabei nicht
betrachtet!

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertiNein

Einfluss auf die Befehlsausfuhrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

Opcode 7: System-Auftrag

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Erteilt dem System den Auftrag, der im Operandeyegebene worden ist. Die
moglichen Systemauftrdge sind systemabhéngig uniininang aufgelistet.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertNein

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

Opcode 8: System-Funktion

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Fuhrt innerhalb des Systems eine Systemfunktion\&efche Funktion ausgefih
wird, ist vom Operanden abhéangig. Die mdglichen&yéunktionen sind
systemabhéangig und im Anhang aufgelistet.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertiNein

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung
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Opcode 9: Lade Wartebedingung

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Dieser Befehl wird nicht mehr unterstitzt!

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertNein

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung

Auftragspointer

Steppointer Sprungbedingung

Opcode 10: Warte bis Eingang low

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

I Nein

‘ Lade Eingang ,Operand® ‘

Eingang low?
Ja

Wartet bis der Eingang mit der logischen Nummeg,
im Operanden angegeben ist, low ist.

di

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ablauf arbeitet weiter wenn der Eingang low ist;
Ablaufprogrammierung macht mit dem néchsten
Ablauf weiter, wenn der Eingang high ist.

Sprungbedingung wird verdnderiNein

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung

Opcode 11: Warte bis Eingang high

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

I Nein

‘ Lade Eingang ,Operand® ‘

Eingang high?
Ja

Wartet bis der Eingang mit der logischen Nummeg,
im Operanden angegeben ist, high ist.

di

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ablauf arbeitet weiter wenn der Eingang high ist;
Ablaufprogrammierung macht mit dem néchsten
Ablauf weiter, wenn der Eingang low ist.

Sprungbedingung wird verdnderiNein

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung
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Opcode 12: Test Eingang low

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

!

‘ Lade Eingang ,Operand” ‘

Eingang low? Jap Sprung:bcjcaimgung

Setzt die Sprungbedingung al& wenn der logische

Eingang mit der im Operanden angegebenen Nummer

low ist. Setzt die Bedingung aleinwenn der
Eingang high ist.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Nein
4
‘ Sprungbedingung = Nein ‘

;-

Sprungbedingung wird verandertia

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung

Opcode 13: Test Eingang high

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

!

‘ Lade Eingang ,Operand” ‘

Setzt die Sprungbedingung al& wenn der logische

Eingang mit der im Operanden angegebenen Nummer

high ist. Setzt die Bedingung aNEinwenn der
Eingang low ist.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Eingang high? Jap Sprung:bcjcaimgung
Nein
v

‘ Sprungbedingung = Nein ‘

Sprungbedingung wird verandertia

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung

Opcode 14: Externen Timer stoppen

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

!

Externen Timer anhalten

5

Halt einen externen Timer an. Der Timer wird dabe
nicht zuriick gesetzt. Der Operand gibt an, welcher
Rekord aus der BDE-Datei verwendet werden soll.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertNein

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung
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Opcode 15: Externen Timer starten
Blockschaltbild Funktionsbeschreibung
Startet einen externen Timer an mit dem Wert, dan|d
Timer aktuell hat. Der Operand gibt an, welcher
Rekord aus der BDE-Datei verwendet werden soll.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?
Ja
Sprungbedingung wird verandertNein

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
i Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

Externen Timer starten

Opcode 16: Warte Eingang low / Zeit

Blockschaltbild Funktionsbeschreibung
« Nein Der Ablauf wartet, bis der logische Eingang mit dey
im Operanden angegebenen Nummer low ist oder|bis
I der interne Timer abgelaufen ist.

Ablauf macht nach Ausfithrung weiter?
Der Ablauf arbeitet auf der nédchsten Zeile weiter,
wenn der Eingang low ist oder wenn der interne
Timer abgelaufen ist. Ansonsten macht die
Ablaufprogrammierung mit dem néchsten Ablauf

‘ Lade Eingang ,Operand* ‘
Eingang low? Timer abgelaufen?
Ja Ja weiter. _ . "
v Sprungbedingung wird verandertia

‘ Sprungbedingung = Nein ‘ ‘ Sprungbedingung = Ja ‘

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung

A

Opcode 17: Warte Eingang high / Zeit

Blockschaltbild Funktionsbeschreibung

Der Ablauf wartet, bis der logische Eingang mit def
im Operanden angegebenen Nummer high ist odefr bis

4—Nein
der interne Timer abgelaufen ist.

Ablauf macht nach Ausfithrung weiter?
Der Ablauf arbeitet auf der nédchsten Zeile weiter,
wenn der Eingang high ist oder wenn der interne
Timer abgelaufen ist. Ansonsten macht die

‘ Lade Eingang ,Operand” ‘
Eingang high? Timer abgelaufen?

Ja Ja Ablaufprogrammierung mit dem néchsten Ablauf

v weiter.

‘ Sprungbedingung = Nein ‘ ‘ Sprungbedingung = Ja ‘ Sprungbedingung wird verandertia

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung

A
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Opcode 18: Lade Eingangsgruppe (Byte) in Zahler

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

?

Adresse = Operand mod 8

v

Bit 0 im Zahler = Adresse

Liest ein vollstandiges Byte aus dem Mapping der
Eingange. Das zu lesende Byte wird in den Zahler
geschrieben. Der erste Eingang, der betroffen ist,
ergibt sich aus dem Operanden modulo 8.

v

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Bit 1 im Zahler = Adresse +1

Ja

Sprungbedingung wird verandertNein

Bit 6 im Zahler = Adresse +6

v

Bit 7 im Z&hler = Adresse +7

5

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung

Opcode 19: Lade Eingangsgruppe (Byte) in Akku

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

?

Adresse = Operand mod 8

v

Bit 0 im Akku = Adresse

Liest ein vollstandiges Byte aus dem Mapping der
Eingange. Das zu lesende Byte wird in den Akku

geschrieben. Der erste Eingang, der betroffen ist,
ergibt sich aus dem Operanden modulo 8.

v

Ablauf macht nach Ausfithrung weiter?

Bit 1 im Akku = Adresse +1

Ja

Sprungbedingung wird verandertiNein

Bit 6 im Akku = Adresse +6

v

Bit 7 im Akku = Adresse +7

5

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung

Handbuch Steuerung, Ein- und Ausgéange / Ablauf@mognierungSeite -25-




ANDRAS
SYSTEM

Opcode 20: Warte bis Ausgang low

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

I Nein

‘ Lade Ausgang ,Operand” ‘

Ja

Wartet bis der Ausgang mit der logischen Nummes,
im Operanden angegeben ist, low ist.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ablauf arbeitet weiter wenn der Ausgang low ist;
Ablaufprogrammierung macht mit dem nachsten
Ablauf weiter, wenn der Ausgang high ist.

Sprungbedingung wird verandertNein

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung

Opcode 21: Warte bis Ausgang high

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

I Nein

‘ Lade Ausgang ,Operand” ‘

Ausgang high?
Ja

Wartet bis der Ausgang mit der logischen Nummeg,
im Operanden angegeben ist, high ist.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ablauf arbeitet weiter wenn der Ausgang high ist;
Ablaufprogrammierung macht mit dem nachsten
Ablauf weiter, wenn der Ausgang low ist.

Sprungbedingung wird verandertNein

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung

Opcode 22: Test Ausgang low

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

!

Lade Ausgang ,Operand”

Sprungbedingung
=Ja

Setzt die Sprungbedingung al& wenn der logische
Ausgang mit der im Operanden angegebenen Num
low ist. Setzt die Bedingung alMeinwenn der
Ausgang high ist.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Neln

‘ Sprungbedmgung—Neln ‘

i

Sprungbedingung wird verandertia

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung

di

di

mer
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Opcode 23: Test Ausgang high
Blockschaltbild Funktionsbeschreibung
Setzt die Sprungbedingung al& wenn der logische
: Ausgang mit der im Operanden angegebenen Nummer
;) low ist. Setzt die Bedingung aleinwenn der
‘ Lade Ausgang ,Operand ‘ Ausgang high ist.
Janl Sprung:bcjgingung Ablauf macht nacg ;\usfuhrung weiter?
Sprungbedingung wird verandertia
Nein
v Einfluss auf die Befehlsausfuihrung

S bedi = Nei
prungoe |r§ung en ‘ Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung

Opcode 24: Ausgang loschen

Blockschaltbild Funktionsbeschreibung
Setzt den logischen Ausgang mit der im Operande
angegebenen Nummer auf low.
Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?
Ausgang ,Operand” = low _ ‘]a. _
Sprungbedingung wird verandertNein
Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
i Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

Die Ausgange werden erst am Ende des Zyklus efsargten Ablaufprogrammierung

tatséchlich gesetzt! Wird der gleiche Ausgang ihatly des selben Zykluger
Ablaufprogrammierung an anderer Stelle wieder géseann geht das Loschen dieses

Ausgangs verloren!

Hinweis

Opcode 25: Ausgang setzen

Blockschaltbild Funktionsbeschreibung
Setzt den logischen Ausgang mit der im Operander
angegebenen Nummer auf high.
Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?
Ausgang ,Operand” = high _ ‘]a. _
Sprungbedingung wird verandertNein
Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
i Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

Die Ausgange werden erst am Ende des Zyklus efsargten Ablaufprogrammierung

tatséchlich gesetzt! Wird der gleiche Ausgang ihably des selben Zykliuger
Ablaufprogrammierung an anderer Stelle wieder gditiglann geht das Setzen dieses

Ausgangs verloren!

Hinweis
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Opcode 26: Warte Ausgang low / Zeit

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Tﬂ— Nein

‘ Lade Ausgang ,Operand” ‘

Ausgang low?
Ja

Timer abgelaufen?
Ja

v

Der Ablauf wartet, bis der logische Ausgang mit der

im Operanden angegebenen Nummer low ist oder|
der interne Timer abgelaufen ist.

Ablauf macht nach Ausfithrung weiter?

Der Ablauf arbeitet auf der nachsten Zeile weiter,
wenn der Ausgang low ist oder wenn der interne
Timer abgelaufen ist. Ansonsten macht die
Ablaufprogrammierung mit dem néchsten Ablauf
weiter.

Sprungbedingung wird verdndertla

‘ Sprungbedingung = Nein ‘

‘ Sprungbedingung = Ja ‘

A

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung

bis

Opcode 27: Warte Ausgang high / Zeit

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Iﬂ— Nein

‘ Lade Ausgang ,Operand” ‘

Ausgang high?
Ja

Timer abgelaufen?
Ja

v

Der Ablauf wartet, bis der logische Ausgang mit de
im Operanden angegebenen Nummer high ist ode
der interne Timer abgelaufen ist.

D

r bis

=

Ablauf macht nach Ausfithrung weiter?

Der Ablauf arbeitet auf der nachsten Zeile weiter,
wenn der Ausgang high ist oder wenn der interne
Timer abgelaufen ist. Ansonsten macht die
Ablaufprogrammierung mit dem nachsten Ablauf
weiter.

Sprungbedingung wird verandertia

‘ Sprungbedingung = Nein ‘

‘ Sprungbedingung = Ja ‘

A

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung
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Opcode 28: Lade Zahler in Ausgangsgruppe (Byte)

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

?

‘ Adresse = Operand mod 8 ‘

v

‘ Adresse = Bit 0 aus Zahler ‘

v

‘ Adresse +1 = Bit 1 aus Zahler ‘

‘ Adresse +6 = Bit 6 aus Zahler ‘

v

‘ Adresse +7 = Bit 7 aus Zahler ‘

5

Schreibt ein vollstandiges Byte in das Mapping der
Ausgange. Das zu schreibende Byte steht im Zahler.
Der erste Ausgang, der betroffen ist, ergibt sieh a
dem Operanden modulo 8.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verdnderiNein

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung

Opcode 29: Lade Akku in Ausgangsgruppe (Byte)

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

!

‘ Adresse = Operand mod 8 ‘

v

‘ Adresse = Bit 0 aus Akku ‘

v

‘ Adresse +1 = Bit 1 aus Akku ‘

‘ Adresse +6 = Bit 6 aus Akku ‘

v

‘ Adresse +7 = Bit 7 aus Akku ‘

5

Schreibt ein vollstdndiges Byte in das Mapping der
Ausgéange. Das zu schreibende Byte steht im Akku
Der erste Ausgang, der betroffen ist, ergibt sieh a
dem Operanden modulo 8.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertNein

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung
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Opcode 30: Zahler = Zahler - Operand

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

!

Zahler = Zahler - Operand

:

Subtrahiert den Operanden vom Zahler und schreil
den Wert in den Zahler.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertNein

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung

Opcode 31: Zahler = Zahler + Operand

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

!

Zéhler = Zahler + Operand

:

Addiert den Zahler und den Operanden und schreil
den Wert in den Zahler.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verdnderiNein

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung

Opcode 32: Sprung wenn Zahler = 0

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

!

‘ Lade Zahler ‘

Springt auf die im Operanden angegebene Zeile, w|
der Zahler Null ist.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Sprung auf Zeile
~Operand"”

Ist der Z&hler Null, dann springt der Ablauf aué di
angegebene Zeile, anschlieRend macht die
Ablaufprogrammierung mit dem nachsten Ablauf
weiter. Ist der Zahler ungleich Null, macht der &
mit der ndchsten Zeile weiter.

Sprungbedingung wird verandertNein

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung
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Opcode 33: Sprung wenn Zahler <> 0

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

!

‘ Lade Zahler ‘

Springt auf die im Operanden angegebene Zeile, w|
der Zahler ungleich Null ist.

enn

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Sprung auf Zeile
~Operand*

Ist der Zahler ungleich Null, dann springt der Alfla
auf die angegebene Zeile, anschlieRend macht die
Ablaufprogrammierung mit dem nachsten Ablauf
weiter. Ist der Zahler Null, macht der Ablauf mérd
nachsten Zeile weiter.

Sprungbedingung wird verdnderiNein

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

Opcode 34: Zahler laden mit Operand

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

!

Zahler = Operand

:

Ladt den Operanden in den Zahler.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verdnderiNein

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung

Opcode 35: Zahler laden Sonderfunktion

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Ladt den Zahler mit dem Ergebnis einer SonderfamktDie Sonderfunktion wird Gibe
den Operanden angegeben. Eine Liste der Sondeidnektbefindet sich im Anhang

Ablauf macht nach Ausfithrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertiNein

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung
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Opcode 36: Teste Zahler < Operand

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

!

‘ Lade Zahler ‘

Sprungbedingung

Jap - Ja

Setzt die Sprungbedingung al#, wenn der Zahler
kleiner als der Operand ist. Setzt die Bedingurfg au
Nein, wenn der Zahler groRer oder gleich dem
Operanden ist.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Nein

v

‘ Sprungbedingung = Nein ‘

Sprungbedingung wird verandertia

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung

Opcode 37: Teste Zahler > Operand

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

!

‘ Lade Zahler ‘

Sprungbedingung

Jap - Ja

Setzt die Sprungbedingung al#, wenn der Zahler
gréRer als der Operand ist. Setzt die Bedingung au
Nein, wenn der Zahler kleiner oder gleich dem
Operanden ist

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Nein

v

‘ Sprungbedingung = Nein ‘

Sprungbedingung wird verandertia

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung

Opcode 38: Teste Zahler = Operand

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

!

‘ Lade Zahler ‘

Sprungbedingung

Jap - Ja

Setzt die Sprungbedingung al#, wenn der Z&hler
gleich dem Operanden ist. Setzt die Bedingung auf
Nein, wenn der Zahler groRer oder kleiner als der
Operand ist.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Nein

v

‘ Sprungbedingung = Nein ‘

Sprungbedingung wird verandertia

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung
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Opcode 39: Teste Zahler <> Operand

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

!

‘ Lade Zahler ‘

Setzt die Sprungbedingung al#, wenn der Zahler
ungleich dem Operanden ist. Setzt die Bedingung guf
Nein, wenn der Zahler gleich dem Operanden ist.

Sprungbedingung

Jap - Ja

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertia

Nein

v

‘ Sprungbedingung = Nein ‘

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung

Opcode 40: Warte bis Timer =0

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Timer abgelaufen?

Ja

&

Wartet bis der Timer abgelaufen ist.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ablauf macht mit der nachsten Zeile weiter, wenn de
Timer abgelaufen ist. Ablaufprogrammierung mach
mit dem nachsten Ablauf weiter, wenn der Timer hich
abgelaufen ist.

Sprungbedingung wird verandertNein

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

Opcode 41: Lade Timer und warte

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

!

Lade Timer mit Operand
(Operand als 1/100 Sekunden)

Timer abgelaufen?

Ladt den Timer mit dem Operanden. Dabei wird de
Operand als Angabe in 1/100 Sekunden verstanden.
Anschliel3end wartet der Befehl, bis der Timer
abgelaufen ist.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ablauf macht mit der nachsten Zeile weiter, wenn de
Timer abgelaufen ist. Ablaufprogrammierung mach
mit dem nachsten Ablauf weiter, wenn der Timer hich
abgelaufen ist.

Sprungbedingung wird verandertNein

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung
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Opcode 42: Sprung wenn Timer = 0

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Nein

Springt auf die im Operanden angegebene Zeile, w|
der Timer abgelaufen ist. Macht mit der nachsteifeZ
weiter, wenn der Timer nicht abgelaufen ist.

enn

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Timer abgelaufen?

Sprung auf Zeile
~Operand*

Ablauf macht mit der néachsten Zeile weiter, wenn d
Timer nicht abgelaufen ist. Ist der Timer abgelaufe
springt der Ablauf auf die angegebene Zeile und
anschlieRend macht die Ablaufprogrammierung mit|
dem nachsten Ablauf weiter.

Sprungbedingung wird verdnderiNein

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

Opcode 43: Sprung wenn Timer <> 0

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Springt auf die im Operanden angegebene Zeile, w|
der Timer nicht abgelaufen ist. Macht mit der n&ehs
Zeile weiter, wenn der Timer abgelaufen ist.

enn

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Sprung auf Zeile
~Operand”

Ablauf macht mit der néachsten Zeile weiter, wenn d
Timer abgelaufen ist. Ist der Timer nicht abgelaufe
springt der Ablauf auf die angegebene Zeile und
anschlieBend macht die Ablaufprogrammierung mit|
dem nachsten Ablauf weiter.

Sprungbedingung wird verandertNein

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

Opcode 44: Lade Timer in 1/100 Sekunden

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Lade Timer mit Operand
(Operand in 1/100 Sekunden)

Ladt den Timer. Der Operand wird dabei als Angab
1/100 Sekunden interpretiert.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verdnderiNein

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung
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Opcode 45: Lade Timer in Sekunden
Blockschaltbild Funktionsbeschreibung
Ladt den Timer. Der Operand wird dabei als Angabg i
I Sekunden interpretiert.
Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Lade Timer mit Operand Ja
(6] d in Sekund - - -
(Operand in Sekunden) Sprungbedingung wird verandertNein

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung

Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

Opcode 46: Lade Timer aus Tabelle

Blockschaltbild Funktionsbeschreibung
Ladt den Timer aus der Tabelle der externen Zeiten
(SYSTEM.ZEI). Der Operand gibt dabei an, welches
Feld in der Tabelle benutzt werden soll. Die Angabe
Hole Wert aus Tabelle der externen einsbasiert.
Daten, Operand = Feldangabe
¢ Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?
Ja
Lade Timer mit Wert Sprungbedingung wird verdnderiNein
i Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

Opcode 47: Lade Timer aus Tabelle

Blockschaltbild Funktionsbeschreibung
Ladt den Timer aus der Tabelle der externen Zeiten
(PROZESS.ZEI). Der Operand gibt dabei an, welches
Feld in der Tabelle benutzt werden soll. Die Anggsthe
Hole Wert aus Tabelle der externen einsbasiert.
Daten, Operand = Feldangabe
¢ Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?
Ja
Lade Timer mit Wert Sprungbedingung wird verandertNein
i Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung
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Opcode 48: Kopplung auf Startbedingung setzen

Blockschaltbild Funktionsbeschreibung

Mit dieser Funktion wird die Ausfiihrung des Ablaafs die Startbedingung
gekoppelt. Der Ablauf erhélt nur dann Rechenzeitnvdie Startbedingung
anliegt. Wahrend der Ablauf auf die Startbedinggalgoppelt ist, merkt er sich,
welchen Ausgang er zuletzt verandert hat. Wirdtatbedingung geldscht, hajt
der Ablauf inklusive seines Timer an und l8schtsggien Ausgang. Kommt die
Startbedingung wieder, lauft der Ablauf inklusiverer Timer weiter und setzt
dabei ggfs. den geléschten Ausgang wieder.

Ablauf macht nach Ausfithrung weiter?

Abhéngig von der Startbedingung

Sprungbedingung wird verandertNein

Auftragspointer

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung

Steppointer Sprungbedingung

Opcode 49: Kopplung auf Startbedingung léschen

Blockschaltbild Funktionsbeschreibung

Die Kopplung an die Startbedingung wird aufgehol®erschlieRend ist die
Ausfiihrung des Ablaufs nicht mehr an die Startbguing gebunden.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertNein

Auftragspointer

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung

Steppointer Sprungbedingung

Opcode 50: Warte bis Auftrag = 0

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Wartet, bis der Auftrag des Ablaufs, auf den der

Auftragspointer aktuell zeigt, Null geworden is
Ist der entsprechende Auftrag Null geworden,
wird dem Ablauf, auf den aktuell der
Auftragspointer zeigt, der Auftrag erteilt, der i
Operanden angegeben ist.

—

Auftrag = 0? Jaj

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Nein ‘ Auftrag = Operand ‘

Nein
Auftrag = Operand?

Der Ablauf macht weiter, wenn der Operand i

den Auftrag geschrieben worden ist, ansonsten

macht die Ablaufprogrammierung mit dem
nachsten Ablauf weiter.

Sprungbedingung wird verdnderiNein

‘ Auftragszahler +1 }—».

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer | Steppointer | Sprungbedingung

X - -
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Opcode 51: Warte bis Auftrag <> 0

Blockschaltbild Funktionsbeschreibung

Wartet, bis der Auftrag des Ablaufs, auf den der
Auftragspointer aktuell zeigt, ungleich Null gewerd
ist.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?
Ja-»@ Siehe Hinweis
Sprungbedingung wird verandertNein

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

X - -

Auftrag <> 0?
Nein

Hinweis: Wenn dieser Opcode benutzt wird, wahrend der Agfipointer auf den eigenen Ablauf zeigt,
wird der gesamte Ablauf aus dem Tasking der Ablaagammierung ausgekoppelt, wenn der
Auftrag Null ist. Erhalt der Ablauf dann einen Auaty, wird er wieder in das Tasking der
Ablaufprogrammierung eingehéngt. Durch diese Voegskveise wird die Grundbelastung der
Ablaufprogrammierung reduziert. Alle Ablaufe, digittich begrenzte Vorgange steuern,
sollten auf jeden Fall mit einem Opcode 51 0 beginum die Belastung des Systems
mdglichst gering zu halten. Dies gilt natlrlichhtiélir Ablaufe, die standig laufen missen, wie
beispielsweise Schutzzauniberwachungen.

Opcode 52: Test Auftrag = 0

Blockschaltbild Funktionsbeschreibung

Testet den Auftrag, auf den der Auftragspointeader

: steht. Setzt die Sprungbedingung auf Ja, wenn der

‘ Auftrag Null ist, setzt die Sprungbedingung aufiNei
wenn der Auftrag ungleich Null ist. Ist der Auftrag

beim Testen Null, dann wird der Operand als Auftrag

eingetragen.
Auftrag = 0? Ja¥ Auftrag = Operand 9 9

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?
Ja

‘ Lade Auftrag ,Operand®

Nein

Sprungbedingung wird verandertia

Nein
v _ _ Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
‘ Sprungbedingung = Nein ‘ ‘Sprungbedlngung =Ja Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung

X - -

Handbuch Steuerung, Ein- und Ausgéange / Ablauf@mognierungSeite -37-



ANDRAS
SYSTEM

Opcode 53: Lésche Auftrag

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Auftragszahler = 0?

Nein
v

‘ Auftragszahler = Auftragszahler-1 ‘

Auftragszéhler = 0?

Nein

Auftrag =0

Loscht den Auftrag auf den der Auftragspointer gejig
wenn der Auftragszahler Null ist. Setzt die
Sprungbedingung, wenn der Auftragszahler nach
Ausfiihrung des Befehls Null ist.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertia

‘ Sprungbedingung = Nein H Sprungbedingung =Ja ‘

P
al

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung

X - -

Opcode 54: Auftragspointer laden

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

!

Auftragspointer = Operand

:

Setzt den Auftragspointer auf den Ablauf mit der im
Operanden angegebenen Nummer. Ein Operand Null
setzt den Auftragspointer immer auf den eigenen

Ablauf.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertNein

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

Opcode 55: Auftrag laden

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

!

Auftrag = Operand

:

Setzt den Auftrag, auf den der Auftragspointer aktu
zeigt, auf die im Operanden angegebenen Numme

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja
Sprungbedingung wird verandertNein

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

X - -
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Opcode 56: Teste Auftrag < Operand

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

!

‘ Lade Auftrag ‘

Nein

v

Testet den Auftrag, auf den der Auftragspointeualkt
zeigt. Setzt die Sprungbedingung auf Ja, wenn der
Auftrag kleiner als der Operand ist. Setzt im arder
Fall die Sprungbedingung auf Nein.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertia

‘ Sprungbedingung = Nein ‘ ‘ Sprungbedingung = Ja

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung
X - -

Opcode 57: Teste Auftrag > Operand

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

!

‘ Lade Auftrag ‘

Nein

v

Testet den Auftrag, auf den der Auftragspointeualkt
zeigt. Setzt die Sprungbedingung auf Ja, wenn der
Auftrag groRRer als der Operand ist. Setzt im anmdere
Fall die Sprungbedingung auf Nein.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertia

‘ Sprungbedingung = Nein ‘ ‘ Sprungbedingung = Ja

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung
X - -

Opcode 58: Teste Auftrag = Operand

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

!

‘ Lade Auftrag ‘

Nein

v

Testet den Auftrag, auf den der Auftragspointeualkt
zeigt. Setzt die Sprungbedingung auf Ja, wenn der
Auftrag gleich dem Operand ist. Setzt im anderdh H
die Sprungbedingung auf Nein.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertia

‘ Sprungbedingung = Nein ‘ ‘ Sprungbedingung = Ja

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung
X - -
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Opcode 59: Teste Auftrag <> Operand

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

!

‘ Lade Auftrag ‘

Nein

v

Testet den Auftrag, auf den der Auftragspointeualkt
zeigt. Setzt die Sprungbedingung auf Ja, wenn der
Auftrag ungleich dem Operand ist. Setzt im andere
Fall die Sprungbedingung auf Nein.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertia

‘ Sprungbedingung = Nein ‘ ‘ Sprungbedingung = Ja

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung
X - -

Opcode 60: Warte bis Step =0

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

1

‘ Lade Step aus Steppointer ‘

Nein Ja

i

Wartet, bis der Step, auf den der Steppointer ze
Null ist. Ist der Step Null, wird der Operand imde
eigenenStep geladen.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?
Ist der Step Null, macht der Ablauf weiter. Ist de
Step ungleich Null, macht die
Ablaufprogrammierung mit dem néchsten Ablau
weiter.

Sprungbedingung wird verdnderiNein

‘ Eigener Step = Operand ‘

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung
- | X | -

Opcode 61: Warte bis Step <> 0

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

PR

‘ Lade Step aus Ablauf ,Operand”

Nein Ja

Wartet, bis der Step des Ablaufes mit der im
Operanden angegebenen Nummer ungleich Null
geworden ist. Der Steppointer wird nicht
berucksichtigt!

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ist der Step ungleich Null, macht der Ablauf weitst
der Step Null, macht die Ablaufprogrammierung mit
dem nachsten Ablauf weiter.

Sprungbedingung wird verdnderiNein

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung
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Opcode 62: Teste Step =0

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

!

‘ Lade Step aus Steppointer ‘

R

.

Nein ‘ Eigener Step = Operand ‘

|

Sprungbedingung = Nein ‘ ‘ Sprungbedingung = Ja ‘

Testet den Step, auf den der Steppointer zeigielst
Step Null, wird der Operand in den eigenen Step
geladen und die Sprungbedingung auf Ja gesetzt. |
der Step ungleich Null, wird die Sprungbedingung
geldscht.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertia

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung
- | X | -

Opcode 63: Sprung wenn Step <> 0

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

!

‘ Lade Step aus Steppointer ‘

< "1

Spring auf Zeile

~Operand”

Testet den Step, auf den der Steppointer zeigielst
Step Null, macht der Ablauf mit dem nachsten Befe
weiter. Ist der Step ungleich Null, springt der &uf
auf die Zeile, die im Operanden angegeben ist.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Der Ablauf macht weiter wenn der Step Null ist. De
Ablauf springt auf die angegebene Zeile und
anschlielend macht die Ablaufprogrammierung mit|
dem néchsten Ablauf weiter, wenn der Step ungleid
Null ist.

Sprungbedingung wird verdnderiNein

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

- X -

Opcode 64: Steppointer laden

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

!

Steppointer = Operand

:

Setzt den Steppointer auf den Ablauf mit der im
Operanden angegebenen Nummer. Ein Operand N
setzt den Steppointer immer auf den eigenen Ablau

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertNein

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

ull
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Opcode 65: Step laden

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

!

Step = Operand

:

Setzt den eigenen Step auf die im Operanden
angegebenen Nummer

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertNein

Einfluss auf die Befehlsausfuhrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

Opcode 66: Teste Step < Operand

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

!

‘ Lade Step ‘

Nein

v

Testet den Step, auf den der Steppointer aktuigit.ze
Setzt die Sprungbedingung auf Ja, wenn der Step
kleiner als der Operand ist. Setzt im anderendtall
Sprungbedingung auf Nein.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertia

‘ Sprungbedingung = Nein ‘ ‘ Sprungbedingung = Ja

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung
- | X | -

Opcode 67: Teste Step > Operand

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

!

‘ Lade Step ‘

Nein

v

Testet den Step, auf den der Steppointer aktuigit.ze
Setzt die Sprungbedingung auf Ja, wenn der Step
gréRer als der Operand ist. Setzt im anderen f&all d
Sprungbedingung auf Nein.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertia

‘ Sprungbedingung = Nein ‘ ‘ Sprungbedingung = Ja

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung
- | X | -
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Opcode 68: Teste Step = Operand

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

!

‘ Lade Step ‘

Nein

v

Testet den Step, auf den der Steppointer aktuigit.ze

Setzt die Sprungbedingung auf Ja, wenn der Step
gleich dem Operand ist. Setzt im anderen Fall die
Sprungbedingung auf Nein.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertia

‘ Sprungbedingung = Nein ‘ ‘ Sprungbedingung = Ja

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung
- | X | -

Opcode 69: Teste Step <> Operand

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

!

‘ Lade Step ‘

Nein

v

Testet den Step, auf den der Steppointer aktuigit.ze
Setzt die Sprungbedingung auf Ja, wenn der Step

ungleich dem Operand ist. Setzt im anderen Fall dig¢

Sprungbedingung auf Nein.

D

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertia

‘ Sprungbedingung = Nein ‘ ‘ Sprungbedingung = Ja

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung
- | X | -

Opcode 70: Sprung wenn Nein

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Sprungbedingung = Nein? Ja—i

Nein ‘ Zeile = Operand

Springt auf die im Operanden angegebene Zeile, wenn

die Sprungbedingung auf Nein steht. Macht im and
Fall mit der nachsten Zeile weiter.

ere

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Wenn der Sprung ausgefihrt wird, macht die

Ablaufprogrammierung anschliel3end mit dem néchsten

Ablauf weiter. Der Ablauf macht mit der nachsten
Zeile weiter, wenn der Sprung nicht ausgefihrt wird

é- |

Sprungbedingung wird verdnderiNein

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

- - X
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Opcode 71: Sprung wenn Ja

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Sprungbedingung = Ja?

"

Springt auf die im Operanden angegebene Zeile, w|
die Sprungbedingung auf Ja steht. Macht im anderg
Fall mit der nachsten Zeile weiter.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Nein ‘

Zeile = Operand

Wenn der Sprung ausgefihrt wird, macht die
Ablaufprogrammierung anschlie3end mit dem néch
Ablauf weiter. Der Ablauf macht mit der nachsten
Zeile weiter, wenn der Sprung nicht ausgefihrt wird

Sprungbedingung wird verdnderiNein

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

- - X

enn
2N

sten

Opcode 72: Sprung unbedingt

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

!

‘ Zeile = Operand

:

Springt auf die im Operanden angegebene Zeile.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Der Sprung wird ausgefuihrt. AnschlieRend macht d
Ablaufprogrammierung mit dem néchsten Ablauf
weiter.

Sprungbedingung wird verdnderiNein

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

ie

Opcode 73: Sprung wenn Stérung

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

"

Springt auf die im Operanden angegebene Zeile, w|
zum Zeitpunkt der Ausfuihrung eine Stérung ansteh
Macht im anderen Fall mit der nchsten Zeile weite

enn
[.
r

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Nein ‘

Zeile = Operand

Wenn der Sprung ausgefihrt wird, macht die
Ablaufprogrammierung anschlie3end mit dem néch
Ablauf weiter. Der Ablauf macht mit der nachsten
Zeile weiter, wenn der Sprung nicht ausgefihrt wird

sten

é-

Sprungbedingung wird verdnderiNein

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung

Auftragspointer

Steppointer

Sprungbedingung
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Opcode 74: Sprung wenn Notaus

Blockschaltbild Funktionsbeschreibung

Springt auf die im Operanden angegebene Zeile, wenn
zum Zeitpunkt der Ausfuihrung die Notausbedingung
ansteht. Macht im anderen Fall mit der nachsteteZe
weiter.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?
Ja Wenn der Sprung ausgefihrt wird, macht die
—i Ablaufprogrammierung anschlie3end mit dem nachsten

‘ Zeile = Operand Ablauf weiter. Der Ablauf macht mit der néchsten
Nein Zeile weiter, wenn der Sprung nicht ausgefihrt wird
‘4 ‘ Sprungbedingung wird verdnderiNein

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

Opcode 75: Sprungziel fur Notaus

Blockschaltbild Funktionsbeschreibung

Dieser Befehl armiert einen Notaussprung. SolamgeéNdtaussprung armiert ist,
wird die Ausfuhrung des Ablaufs unterbrochen, soluié¢ Notausbedingung eintrifit.
Der Ablauf springt dann — unabhéangig seiner alktualisfiihrungszeile — auf die
armierte Zeile, 16scht den Steppointer, den Aufipainter, den Step den
Notaussprung und setzt das Stérflag. Mit dem Opkmanvird die entsprechende
Sprungzeile angegeben, ein Operand Null I6schAdigierung des Notaussprungs

Ablauf macht nach Ausfithrung weiter?

Ja
Sprungbedingung wird verandertNein

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

Opcode 76: Sprung wenn eigene Storung

Blockschaltbild Funktionsbeschreibung

Springt auf die im Operanden angegebene Zeile, wenn
zum Zeitpunkt der Befehlsausfiihrung eine Stérung
ansteht, die durch den eigenen Ablauf verursacht

worden ist. Macht im anderen Fall mit der néchsten

Zeile weiter.
_ . Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?
Ja—i Wenn der Sprung ausgefuhrt wird, macht die
Ablaufprogrammierung anschliel3end mit dem néchsten
Nein ‘ Zeile = Operand Ablauf weiter. Der Ablauf macht mit der nachsten
‘ ‘ Zeile weiter, wenn der Sprung nicht ausgefihrt wird
< Sprungbedingung wird verandertNein

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung
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Opcode 77: Sprung wenn Startbedingung

Blockschaltbild Funktionsbeschreibung

Startbedingung?

zum Zeitpunkt der Befehlsausfiihrung die

nachsten Zeile weiter.
Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?
Wenn der Sprung ausgefihrt wird, macht die

Ablauf weiter. Der Ablauf macht mit der néchsten
Zeile weiter, wenn der Sprung nicht ausgefihrt wird
‘ Sprungbedingung wird verdnderiNein

Zeile = Operand

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

Opcode 78: Sprung wenn Folgeauftrag

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Systemabhangig und nicht in allen Systemen impléieren
Ablauf macht nach Ausfithrung weiter?

Sprungbedingung wird verandertNein

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

Opcode 79: Unterprogrammsprung

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Der Ablauf springt auf die im Operanden angegel@sile und betrachtet die
dortigen Befehle als Unterprogramm. Die Befehledgerausgefiihrt. Folgt dann e
Befehl 79 mit dem Operanden Null, so gilt das Umtegramm als abgeschlossen
und der Ablauf springt auf die Zeile hinter derl&edie den Unterprogrammsprun
ausgel6st hat. Innerhalb von Unterprogrammen ist \keiterer
Unterprogrammsprung moglich.

Startbedingung ansteht. Macht im anderen Fall enit {d

Springt auf die im Operanden angegebene Zeile, wenn

Ja
—i Ablaufprogrammierung anschlie3end mit dem nachsten

J

Ablauf macht nach Ausfithrung weiter?

Der Ablauf fiihrt den Sprung aus, anschlieend mdiehfblaufprogrammierung m
dem néchsten Ablauf weiter.

it

Sprungbedingung wird verdnderiNein

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung
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Opcode 80: Akku = Akku — Operand

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

!

\ Akku = Akku - Operand \

:

Subtrahiert den Operanden vom Akku und schreibt

neuen Wert zuriick in den Akku.

den

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertNein

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung

Auftragspointer

Steppointer

Sprungbedingung

Opcode 81: Akku = Akku + Operand

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

!

\ Akku = Akku + Operand \

Addiert den Operanden zum Akku und schreibt den
neuen Wert zurlick in den Akku.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verdnderiNein

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung

Auftragspointer

Steppointer

Sprungbedingung

Opcode 82: Akku = Akku / Operand

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

!

‘ Akku = Akku / Operand ‘

Dividiert den Akku durch den Operanden und schre

den ganzzahligen Teil des Ergebnisses zuriick in d

Akku.

ibt
e

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verdnderiNein

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung

Auftragspointer

Steppointer

Sprungbedingung

Opcode 83: Akku = Akku * Operand

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

!

\ Akku = Akku * Operand \

Multipliziert den Operanden und den Akku und
schreibt den neuen Wert zuriick in den Akku.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertNein

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung

Auftragspointer

Steppointer

Sprungbedingung
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Opcode 84: Akku laden mit Operand

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

!

‘ Akku = Operand ‘

:

Ladt den Operanden in den Akku

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertNein

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

Opcode 85: Akku laden Sonderfunktion

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Anhang.

Ladt den Zahler mit dem Ergebnis einer SonderfamktDie Sonderfunktion wird
Uber den Operanden angegeben. Eine Liste der Sonkgonen befindet sich im

Ablauf macht nach Ausfithrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verdnderiNein

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer

Steppointer Sprungbedingung

Opcode 86: Teste Akku < Operand

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Nein

v

Setzt die Sprungbedingung auf Ja, wenn der Akku
kleiner als der Operand ist. Setzt die Sprungbesfigg
im anderen Fall auf Nein.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertia

‘ Sprungbedingung = Nein ‘ ‘Sprungbedingung =Ja

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung
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Opcode 87: Teste Akku > Operand

Blockschaltbild Funktionsbeschreibung

Setzt die Sprungbedingung auf Ja, wenn der Akku
gréRer als der Operand ist. Setzt die Sprungbedmg
im anderen Fall auf Nein.

[y

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

. Ja
Nein - - =
v Sprungbedingung wird verandertia
‘ Sprungbedingung = Nein ‘ ‘ Sprungbedingung =Ja

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung

Opcode 88: Teste Akku = Operand

Blockschaltbild Funktionsbeschreibung

Setzt die Sprungbedingung auf Ja, wenn der Akku
gleich dem Operand ist. Setzt die Sprungbedingomg
anderen Fall auf Nein.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

. Ja
Nein - - =
v Sprungbedingung wird verandertia
‘ Sprungbedingung = Nein ‘ ‘ Sprungbedingung =Ja

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung

Opcode 89: Teste Akku <> Operand

Blockschaltbild Funktionsbeschreibung

Setzt die Sprungbedingung auf Ja, wenn der Akku
ungleich dem Operand ist. Setzt die Sprungbedingung
im anderen Fall auf Nein.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

. Ja
Nein - - "
v Sprungbedingung wird verandertia
‘ Sprungbedingung = Nein ‘ ‘Sprungbedingung =Ja

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung

Handbuch Steuerung, Ein- und Ausgéange / Ablauf@mognierungSeite -49-



ANDRAS
SYSTEM

Opcode 90: Warte bis Merker low

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

1

Lade Merker aus Steppointer

I

Ja

2

Wartet, bis der im Operanden angegebene Merker
ist. Kontrolliert wird der Merker des Ablaufes, alén
aktuell der Steppointer zeigt.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Der Ablauf macht weiter, wenn der Merker low ist |
anderen Fall macht die Ablaufprogrammierung mit
dem nachsten Ablauf weiter.

Sprungbedingung wird verandertNein

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

- X -

Opcode 91: Warte bis Merker high

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Lade Merker aus Steppointer

Nein Merker high?

i

Wartet, bis der im Operanden angegebene Merker
ist. Kontrolliert wird der Merker des Ablaufes, aién
aktuell der Steppointer zeigt.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Der Ablauf macht weiter, wenn der Merker high st.
anderen Fall macht die Ablaufprogrammierung mit
dem néchsten Ablauf weiter.

Sprungbedingung wird verandertNein

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

- X -

Opcode 92: Teste Merker low

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Lade Merker aus Steppointer

i

Nem

Setzt die Sprungbedingung auf Ja, wenn der im
Operanden angegebene Merker low ist, setzt die
Sprungbedingung im anderen Fall auf Nein.
Kontrolliert wird der Merker des Ablaufes, auf den
aktuell der Steppointer zeigt.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertia

Sprungbedlngung = Nein ‘ ‘Sprungbedlngung =Ja

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung
- | X | -
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Opcode 93: Teste Merker high

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

!

‘ Lade Merker aus Steppointer ‘

Merker high? Ja

Nein

v

Setzt die Sprungbedingung auf Ja, wenn der im
Operanden angegebene Merker high ist, setzt die
Sprungbedingung im anderen Fall auf Nein.
Kontrolliert wird der Merker des Ablaufes, auf den
aktuell der Steppointer zeigt.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertia

‘ Sprungbedingung = Nein ‘ ‘Sprungbedingung =Ja

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung
- | X | -

Opcode 94: Merker l6schen

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

!

‘ Merker = low ‘

:

Léscht den Merker, der durch den Operanden
angegeben wird. Geldscht wird immer der eigene
Merker, unabhangig davon, auf welchen Ablauf der
Steppointer zeigt.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertNein

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

Opcode 95: Merker setzen

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

!

‘ Merker = high ‘

:

Setzt den Merker, der durch den Operanden angeg
wird. Gesetzt wird immer der eigene Merker,
unabhéngig davon, auf welchen Ablauf der Steppoi
zeigt.

eben

nte

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verdnderiNein

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung
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Opcode 96: Warte Merker low / Zeit

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

tﬂ— Nein

‘ Lade Merker aus Steppointer ‘

Timer abgelaufen?

Ja
v
‘ Sprungbedingung = Ja ‘

Ja

‘ Sprungbedingung = Nein ‘

A

Der Ablauf wartet, bis der Merker mit der im
Operanden angegebenen Nummer low ist oder bis
interne Timer abgelaufen ist. Kontrolliert wird der
Merker des Ablaufs, auf den aktuell der Steppointe
zeigt.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Der Ablauf arbeitet auf der nachsten Zeile weiter,
wenn der Merker low ist oder wenn der interne Tim
abgelaufen ist. Ansonsten macht die
Ablaufprogrammierung mit dem néchsten Ablauf
weiter.

Sprungbedingung wird verdndertla

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

- X -

Opcode 97: Warte Merker high / Zeit

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Iﬂ— Nein

‘ Lade Merker aus Steppointer ‘

Merker high?

‘ Sprungbedingung = Nein ‘

Timer abgelaufen?

Ja
v
‘ Sprungbedingung = Ja ‘

A

Der Ablauf wartet, bis der Merker mit der im
Operanden angegebenen Nummer high ist oder b
interne Timer abgelaufen ist. Kontrolliert wird der
Merker des Ablaufs, auf den aktuell der Steppointe
zeigt.

Ablauf macht nach Ausfithrung weiter?

Der Ablauf arbeitet auf der nachsten Zeile weiter,
wenn der Merker high ist oder wenn der interne Ti
abgelaufen ist. Ansonsten macht die
Ablaufprogrammierung mit dem néchsten Ablauf
weiter.

Sprungbedingung wird verdndertla

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

- X -

Opcode 98: Teste Bit im Zahler

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

!

‘ Lade Bit ,Operand“ aus Zahler

i

Nem

|

Setzt die Sprungbedingung auf Ja, wenn das durch

den Operanden angegebene Bit im Zahler high ist
Setzt die Sprungbedingung im anderen Fall auf Ne

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertia

‘ Sprungbedlngung Ja ‘ ‘Sprungbedlngung: Nein

A

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung

Handbuch Steuerung, Ein- und Ausgéange / Ablauf@mognierungSeite -52-

der

=

er

s der

=

me

n.



ANDRAS
SYSTEM

Opcode 99: Teste Bit im Akku

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

!

‘ Lade Bit ,Operand” aus Akku ‘

e

Nein

v

Setzt die Sprungbedingung auf Ja, wenn das durch
den Operanden angegebene Bit im Akku high ist.
Setzt die Sprungbedingung im anderen Fall auf Ne

n.

Ablauf macht nach Ausfithrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertia

‘ Sprungbedingung = Ja ‘ ‘ Sprungbedingung = Nein

:

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung

Opcode 100: Reset Ablauf Operand

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

?

‘ Zeile Ablauf ,Operand“ =0

v

‘ Auftragspointer Ablauf ,Operand“ =0

v

‘ Steppointer Ablauf ,Operand“ =0

v

‘ Step Ablauf ,Operand“ =0

v

‘ Auftrag Ablauf ,Operand” =0

v

‘ Notaussprung Ablauf ,Operand“ =0

5

Der im Operanden angegebene Ablauf wird auf di
Zeile 1 gesetzt, der Auftragspointer, der Stepgojnt
der Auftrag, der Step und der Notaussprung des

entsprechenden Ablaufs werden geléscht. Sollte der
Ablauf nicht in die Ausfiihrung eingehangt sein,dwir
er eingehangt.

%

Ablauf macht nach Ausfithrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verdndertla

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung
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Opcode 101: Teste Achse vor

Blockschaltbild Funktionsbeschreibung
Setzt die Sprungbedingung auf Ja, wenn die durah de
Operanden angegebene Achse sich in positiver
Richtung bewegt. Setzt die Sprungbedingung im
anderen Fall auf Nein Softwareversionen ab 8.00;
Der Operand 0 benutzt die Achse, die dem Ablauf
der Zuordnungstabelle zugewiesen ist
Ablauf macht nach Ausfithrung weiter?
Ja

Achse ,Operand“ bewegt sich n

in positiver Fahrtrichtung?

Ja

Nein

Sprungbedingung wird verdndertla

‘ Sprungbedingung = Nein ‘ ‘ Sprungbedingung = Ja

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung

Opcode 102: Teste Achse rick

Blockschaltbild Funktionsbeschreibung
Setzt die Sprungbedingung auf Ja, wenn die durnoh de
Operanden angegebene Achse sich in negativer
Richtung bewegt. Setzt die Sprungbedingung im
anderen Fall auf Nein Softwareversionen ab 8.00;
Der Operand 0 benutzt die Achse, die dem Ablauf
der Zuordnungstabelle zugewiesen ist

n

Achse ,Operand“ bewegt sich
in negativer Fahrtrichtung?

Ja Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?
Ja
Nein - - =
v Sprungbedingung wird verandertia

‘ Sprungbedingung = Nein ‘ ‘ Sprungbedingung = Ja

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung

Opcode 103: Teste Achse Stillstand

Blockschaltbild Funktionsbeschreibung
Setzt die Sprungbedingung auf Ja, wenn die durnoh de
Operanden angegebene Achse Stillstand meldet. Setzt
die Sprungbedingung im anderen Fall auf N&in.
Softwareversionen ab 8.00: Der Operand 0 benutzt
die Achse, die dem Ablauf in der Zuordnungstabelle
zugewiesen ist

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Achse ,Operand“ meldet
Stillstand?

Ja

Nein

Sprungbedingung wird verandertia

‘ Sprungbedingung = Nein ‘ ‘ Sprungbedingung = Ja

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung

A
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Opcode 104: Stop Achse

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

!

Sendet an die im Operanden angegebene Achse dimgn S
Befehl. Ist der Operand Null, so wird der Befehladle Achsen
gesendet, die zur gleichen Gruppe wie der aufrigeblauf

Sende Stop-Befehl an
die Achse ,Operand*

gehoren.

Ablauf macht nach Ausfithrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertNein

;

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

Opcode 105: Reset Achse

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

!

Sendet an die im Operanden angegebene Achse e@setR
Befehl. Ist der Operand Null, so wird der Befehladle Achsen
gesendet, die zur gleichen Gruppe wie der aufrigierblauf

die Achse ,Operand”

gehoren.

Sende Reset-Befehl an Ablauf macht nach Ausfithrung weiter?

Ja

;

Sprungbedingung wird verandertNein

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

Opcode 106: Positioniersperre setzen

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Armiert fir die im Operanden angegebene Achse Rositioniersperre.
Solange diese Sperre armiert ist, nimmt die Acleseekweiteren
Positionierbefehle an. Sollte zum Zeitpunkt der fihsung die Achse bereits
fahren, fuhrt sie diese Fahrbewegung zu Ehtd&oftwareversionen ab 8.00:
Der Operand 0 benutzt die Achse, die dem AbladéimZuordnungstabelle
zugewiesen ist

Ablauf macht nach Ausfithrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verdnderiNein

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung
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Opcode 107: Positioniersperre l6schen

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

zugewiesen ist

Loéscht die Positioniersperre fir die im Operandegegebene Achse. Sollte nach de
Léschen ein glltiger Fahrbefehl fiir die Achse aydie der wahrend der Armierung
der Sperre eingetragen worden ist, wird dieser Befesgefuhrtin Softwareversione
ab 8.00: Der Operand 0 benutzt die Achse, die dblauAin der Zuordnungstabelle

Ablauf macht nach Ausfithrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertiNein

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer

Steppointer Sprungbedingung

Opcode 108: Vergleiche Gruppe Achse/Ablauf

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Achse ,Operand” hat gleiche

Gruppe wie der Ablauf?
Ja

Nein

v

‘ Sprungbedingung = Nein ‘ ‘ Sprungbedingung = Ja

;-

Setzt die Sprungbedingung auf Ja, wenn die im
Operanden angegebene Achse zur gleichen Grup
gehort wie der Ablauf. Setzt im anderen Fall die
Sprungbedingung auf Nein.

Ablauf macht nach Ausfithrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertia

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung

Opcode 109: Status Achse in Operand

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Status von Achse ,Operand”
erfolgreich geholt?

‘ Status in Akku ‘

v

‘ Sprungbedingung = Nein ‘ ‘ Sprungbedingung = Ja ‘

Nein

v

A

Ladt den Status der im Operanden angegebenen
Achse in den Akku.

Setzt die Sprungbedingung auf Ja, wenn die Anfra
okay ist. Setzt die Sprungbedingung auf Nein, wer
die Anfrage ungultig istmplementiert in
Softwarestdnden ab 10.03.2006

In Softwareversionen ab 8.00: Der Operand 0 ben
die Achse, die dem Ablauf in der Zuordnungstabel
zugewiesen ist

utzt
e

Ablauf macht nach Ausfithrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertia

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung
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Opcode 110: Oder Eingang low

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Nein

Eingang low? Ja

Nein

v

Fuhrt zwischen der aktuellen Sprungbedingung un
der Abfrage ,Eingang low" eine boolsche Oder-
Verknupfung durch und schreibt das Ergebnis in d
Sprungbedingung.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verdndertla

‘ Sprungbedingung = Nein ‘ ‘ Sprungbedingung = Ja

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung
- - X

Opcode 111: Oder Eingang high

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Nein

Nein

v

Fuhrt zwischen der aktuellen Sprungbedingung un
der Abfrage ,Eingang high” eine boolsche Oder-
Verknupfung durch und schreibt das Ergebnis in d
Sprungbedingung.

Ablauf macht nach Ausfithrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertia

‘ Sprungbedingung = Nein ‘ ‘ Sprungbedingung = Ja

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung

.

- I X
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Opcode 114: Pseudo-Eingang léschen

Blockschaltbild Funktionsbeschreibung

Setzt den Pseudo-Eingang mit der im Operanden
angegebenen Nummer auf low.

Dieser Eingang darf in der Konfiguration nicht
angelegt sein.

Implementiert in Systemen ab 08.2011
Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?
Ja
Sprungbedingung wird verdnderiNein

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

Opcode 115: Pseudo-Eingang setzen

Blockschaltbild Funktionsbeschreibung

Setzt den Pseudo-Eingang mit der im Operanden
angegebenen Nummer auf high. Dieser Eingang darf in
der Konfiguration nicht angelegt sein.

Implementiert in Systemen ab 08.2011
Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?
Ja
Sprungbedingung wird verandertNein

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung
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Opcode 112: Und Eingang low

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Nein

Nein

Ja

y
Sprungbedingung = Nein ‘ ‘ Sprungbedingung = Ja

Fuhrt zwischen der aktuellen Sprungbedingur
und der Abfrage ,Eingang low" eine boolsche
Und-Verkniipfung durch und schreibt das
Ergebnis in die Sprungbedingung.

Ablauf macht nach Ausfithrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verdndertla

9

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer | Steppointer | Sprungbedingung

- -1 X

Opcode 113: Und Eingang high

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Eingang high?

< Nein

Ja

4
Sprungbedingung = Nein ‘ ‘ Sprungbedingung = Ja

L

Fuhrt zwischen der aktuellen Sprungbedingur
und der Abfrage ,Eingang high* eine boolschg
Und-Verknipfung durch und schreibt das
Ergebnis in die Sprungbedingung.

9

17

Ablauf macht nach Ausfithrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertia

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer | Steppointer | Sprungbedingung
- - X
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Opcode 116: Analogwert in Zahler laden

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Der Analogwert aus dem im Operanden angegeben&than Analog-Eingang wird
in den Zahler geladen. Die Adressierung der anal@&grgange erfolgt dabei tUber di
entsprechende Konfigurationsdatenplementiert in Softwarestanden ab Januar

2008

D

Ablauf macht nach Ausfithrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertiNein

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

Opcode 117: Analogwert in Akku laden

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Der Analogwert aus dem im Operanden angegebené&thamn Analog-Eingang wird
in den Akku geladen. Die Adressierung der analdgjiegénge erfolgt dabei tber dig
entsprechende Konfigurationsdateiplementiert in Softwarestanden ab Januar
2008

Ablauf macht nach Ausfithrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertiNein

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

Handbuch Steuerung, Ein- und Ausgéange / Ablauf@mognierungSeite -60-



ANDRAS
SYSTEM

Opcode 118: Lade Eingangsgruppe (Word) in Zahler

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

?

‘ Adresse = Operand mod 8

v

‘ Bit 0 im Z&ahler = Adresse

Liest ein vollstandiges Word aus dem Mapping de
Eingange. Das Word wird in den Zahler geschrieb
Der erste Eingang, der betroffen ist, ergibt sigh a
dem Operanden modulo 8.

v

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

‘ Bit 1 im Zahler = Adresse +1

Ja

Sprungbedingung wird verandertNein

‘ Bit 14 im Zahler = Adresse +14

v

‘ Bit 15 im Zahler = Adresse +15

5

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung

Opcode 119: Lade Eingangsgruppe (Word) in Akku

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

?

‘ Adresse = Operand mod 8

v

\ Bit 0 im Akku = Adresse

Ladt ein vollstandiges Word aus dem Mapping der
Eingange. Das Word wird in den Akku geschriebe
Der erste Eingang, der betroffen ist, ergibt sich a
dem Operanden modulo 8.

v

Ablauf macht nach Ausfithrung weiter?

\ Bit 1 im Akku = Adresse +1

Ja

Sprungbedingung wird verandertiNein

\ Bit 14 im Akku = Adresse +14

v

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung

\ Bit 15 im Akku = Adresse +15

5
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Opcode 120: Oder Ausgang low

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Nein

Ausgang low? Ja

Nein

v

Fuhrt zwischen der aktuellen Sprungbedingung un
der Abfrage ,,Ausgang low" eine boolsche Oder-
Verknupfung durch und schreibt das Ergebnis in d
Sprungbedingung.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verdndertla

‘ Sprungbedingung = Nein ‘ ‘ Sprungbedingung = Ja

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung
- - X

Opcode 121: Oder Ausgang high

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Nein

Nein

v

Fuhrt zwischen der aktuellen Sprungbedingung un
der Abfrage ,,Ausgang high“ eine boolsche Oder-
Verknupfung durch und schreibt das Ergebnis in d
Sprungbedingung.

Ablauf macht nach Ausfithrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertia

‘ Sprungbedingung = Nein ‘ ‘ Sprungbedingung = Ja

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung

.

- I X
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Opcode 122: Und Ausgang low

Blockschaltbild Funktionsbeschreibung

und der Abfrage ,Ausgang low" eine boolsche
Und-Verkniipfung durch und schreibt das
Ergebnis in die Sprungbedingung.

Fuhrt zwischen der aktuellen Sprungbedingung

Ablauf macht nach Ausfithrung weiter?
Ja

Nein

Sprungbedingung wird verdndertla

Nein
Ja
I Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Sprungbedingung = Nein ‘ ‘ Sprungbedingung = Ja A”ﬂrag_Spo'”ter I Step?omterl Sprung;)(edlngung
Opcode 123: Und Ausgang high
Blockschaltbild Funktionsbeschreibung

Fuhrt zwischen der aktuellen Sprungbedingung
und der Abfrage ,Ausgang high* eine boolsch
Und-Verknipfung durch und schreibt das
Ergebnis in die Sprungbedingung.

[}

Ausgang high?

Ablauf macht nach Ausfithrung weiter?
Ja

Sprungbedingung wird verandertia

< Nein

Ja

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung

y : - :
Auftragspointer | Steppointer | Sprungbedingun
Sprungbedingung = Nein ‘ ‘ Sprungbedingung = Ja 4D I Be I : gx gy

= | e
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Opcode 124: Lésche wenn ja, setzte wenn nein

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Ja

Sprungbedingung = Ja?

Nein

v

Léscht den im Operanden angegebenen Ausgang

wenn die Sprungbedingung auf Ja steht. Setzt de
Ausgang im anderen Fall.

Ablauf macht nach Ausfithrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertNein

‘ Ausgang ,Operand” = high ‘ ‘Ausgang LOperand“ = low

.

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung
- - X

Opcode 125: Setze wenn ja, l6sche wenn nein

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Sprungbedingung = Ja?

Nein

Setzt den im Operanden angegebenen Ausgang,
die Sprungbedingung auf Ja steht. Léscht den
Ausgang im anderen Fall.

wenn

Ablauf macht nach Ausfithrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertNein

Ausgang ,,Operand” = low ‘ ‘ Ausgang ,Operand” = high

o

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung
- - X
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Opcode 126: Analogwert setzen aus Zahler

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Der aktuelle Zahlerinhalt wird in den logischen AatgAusgang geschrieben, der im
Operanden angegeben ist. Die Adressierung erfalyred der Konfiguration der
analogen Ausgangémplementiert in Softwarestanden ab Januar 2008

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertiNein

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

Opcode 127: Analogwert setzen aus Akku

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Der aktuelle Akkuinhalt wird in den logischen Angddusgang geschrieben, der im
Operanden angegeben ist. Die Adressierung erfalgired der Konfiguration der
analogen Ausgangémplementiert in Softwarestanden ab Januar 2008

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertNein

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung
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Opcode 128: Lade Z&ahler in Ausgangsgruppe (Word)

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

?

‘ Adresse = Operand mod 8

v

‘ Adresse = Bit 0 aus Zahler

Schreibt ein vollstandiges Word in das Mapping de
Ausgange. Das zu schreibende Word steht im Z&Hh
Der erste Ausgang, der betroffen ist, ergibt sieh a
dem Operanden modulo 8.

ler.

v

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

‘ Adresse +1 = Bit 1 aus Zahler

Sprungbedingung wird verandertiNein

‘ Adresse +14 = Bit 14 aus Zahler

v

‘ Adresse +15 = Bit 15 aus Zahler

5

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung

Opcode 129: Lade Akku in Ausgangsgruppe (Word)

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

?

‘ Adresse = Operand mod 8

v

Schreibt ein vollstdndiges Word in das Mapping de
Ausgéange. Das zu schreibende Word steht im AkK
Der erste Ausgang, der betroffen ist, ergibt sieh a
dem Operanden modulo 8.

D

‘ Adresse = Bit 0 aus Akku

Ablauf macht nach Ausfithrung weiter?

v

Ja

Sprungbedingung wird verandertNein

‘ Adresse +1 = Bit 1 aus Akku

\ Adresse +14 = Bit 14 aus Akku

v

\ Adresse +15 = Bit 15 aus Akku

5

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung
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Opcode 180: Akku komplementieren

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Erzeugt ein bitweises Komplement des Akkus. AllessBilie im Wert des Akkus
gesetzt waren, sind anschlieend geldscht. Alle Bie im Wert des Akkus geldscht]
waren, sind anschlieRend gesetzt. Der neue Wéitt\wteder im Akku und
Uberschreibt damit den alten Wert.

Ablauf macht nach Ausfithrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertiNein

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

Implementiert in Softwarestanden ab 13.10.2004

Opcode 181: Akku negieren

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Multipliziert den Wert im Akku mit —1 und schreiben neuen Wert zurtick in den
Akku.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertNein

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

Implementiert in Softwarestanden ab 13.10.2004

Opcode 182: Sprung wenn Akku =0

Blockschaltbild Funktionsbeschreibung

!

Springt auf die im Operanden angegebene Zeile, w|
der Akku Null ist.

enn

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

‘ Lade Zahler

‘ Ist der Akku Null, dann springt der Ablauf auf die

angegebene Zeile, anschlieend macht die

. Ablaufprogrammierung mit dem nachsten Ablauf

Sprung auf Zeile weiter. Ist der Akku ungleich Null, macht der Abfau
-Operand mit der ndchsten Zeile weiter.

Sprungbedingung wird verdnderiNein

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

Implementiert in Softwarestanden ab 13.10.2004
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Opcode 183: Sprung wenn Akku <> 0

Blockschaltbild Funktionsbeschreibung

!

Springt auf die im Operanden angegebene Zeile, w|
der Akku ungleich Null ist.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

‘ Lade Akku ‘ Ist der Akku ungleich Null, dann springt der Ablauff
die angegebene Zeile, anschlieRend macht die
. Ablaufprogrammierung mit dem nachsten Ablauf
@ Sprung auf Zeile weiter. Ist der Akku Null, macht der Ablauf mit der
-Operand nachsten Zeile weiter.
Nein Sprungbedingung wird verdnderiNein

o

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

enn

Implementiert in Softwarestanden ab 13.10.2004

Opcode 184: Akku = Akku ,and“ Operand

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Fuhrt ein bindres AND zwischen Akku und Operand &8s neue Wert steht
anschlieend im Akku.

Ablauf macht nach Ausfithrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertNein

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

Implementiert in Softwarestanden ab 13.10.2004

Opcode 185: Akku = Akku ,or* Operand

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Fuhrt ein bindares OR zwischen Akku und Operand Bas.neue Wert steht
anschlieBend im Akku.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertiNein

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

Implementiert in Softwarestanden ab 13.10.2004
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Opcode 186: Akku = Akku ,xor“ Operand

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Fuhrt ein bindares XOR zwischen Akku und Operand Bes neue Wert steht
anschlieBend im Akku.

Ablauf macht nach Ausfithrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertNein

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

Implementiert in Softwarestéanden ab 13.10.2004

Opcode 188: BCD -> Binar

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Der BCD-Wert im Akku wird in einen binaren Wert gaemdelt. Der neue Wert steht
dann wieder im Akku

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertNein

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

Implementiert in Softwarestanden ab 20.08.2006

Opcode 189: Graycodekonvertierung

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Benutzt den Wert im Akku, um eine Graycodekonveutig durch zu fihren. Dabei
gibt der Operand die Breite des Graycode in Bittugive Invertierbit an. Die oberen
Bits im Akku bleiben unberiicksichtigt und missechhigel6scht werden.

Ablauf macht nach Ausfithrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertiNein

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

Implementiert in Softwarestéanden ab 13.10.2004
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Opcode 190: Warte bis globaler Merker low

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

7

Lade globalen Merker

Wartet, bis der im Operanden angegebene globale
Merker low ist.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Der Ablauf macht weiter, wenn der Merker low ist |
anderen Fall macht die Ablaufprogrammierung mit
dem nachsten Ablauf weiter.

Sprungbedingung wird verandertNein

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung

Opcode 191: Warte bis globaler Merker high

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Lade globalen Merker

Nein Merker high?

o

Wartet, bis der im Operanden angegebene globale
Merker high ist.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Der Ablauf macht weiter, wenn der Merker high lst.
anderen Fall macht die Ablaufprogrammierung mit
dem nachsten Ablauf weiter.

Sprungbedingung wird verandertNein

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung

Opcode 192: Teste globaler Merker low

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Lade globalen Merker

it

Nem

Setzt die Sprungbedingung auf Ja, wenn der im
Operanden angegebene globale Merker low ist, set
die Sprungbedingung im anderen Fall auf Nein.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertia

Sprungbedmgung = Nein ‘ ‘Sprungbedlngung =Ja

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung
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Opcode 193: Teste globaler Merker high

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

!

‘ Lade globalen Merker ‘

Merker high?

Nein

v

Ja

Setzt die Sprungbedingung auf Ja, wenn der im
Operanden angegebene globale Merker high ist, se
die Sprungbedingung im anderen Fall auf Nein

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertia

‘ Sprungbedingung = Nein ‘ ‘Sprungbedingung =Ja

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung

Opcode 194: Globalen Merker lI6schen

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

‘ Globaler Merker = low ‘

:

tzt

Léscht den globalen Merker, der durch den Operanden

angegeben wird.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertNein

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

Opcode 195: Globalen Merker setzen

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

!

‘ Globaler Merker = high ‘

:

Setzt den globalen Merker, der durch den Operandgen

angegeben wird.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verdnderiNein

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung
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Opcode 196: Warte globaler Merker low / Zeit

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

tﬂ— Nein

‘ Lade globalen Merker ‘

Timer abgelaufen?
Ja

v
‘ Sprungbedingung = Ja ‘

Ja
v
‘ Sprungbedingung = Nein ‘

:

Der Ablauf wartet, bis der globale Merker mit der i
Operanden angegebenen Nummer low ist oder bis
interne Timer abgelaufen ist

der

Ablauf macht nach Ausfithrung weiter?

Der Ablauf arbeitet auf der nachsten Zeile weiter,
wenn der Merker low ist oder wenn der interne Tin
abgelaufen ist. Ansonsten macht die
Ablaufprogrammierung mit dem néchsten Ablauf
weiter.

ner

Sprungbedingung wird verdndertla

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung

Opcode 197: Warte globaler Merker high / Zeit

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Iﬂ— Nein

‘ Lade globalen Merker ‘

Merker high?
Ja

v

Timer abgelaufen?
Ja

v

Der Ablauf wartet, bis der globale Merker mit der i
Operanden angegebenen Nummer high ist oder b
interne Timer abgelaufen ist.

s der

Ablauf macht nach Ausfithrung weiter?

Der Ablauf arbeitet auf der nachsten Zeile weiter,
wenn der Merker high ist oder wenn der interne Ti
abgelaufen ist. Ansonsten macht die
Ablaufprogrammierung mit dem nachsten Ablauf
weiter.

me

Sprungbedingung wird verandertia

‘ Sprungbedingung = Nein ‘ ‘ Sprungbedingung = Ja ‘

;-

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung

Opcode 198: Eigene Storung léschen

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Loscht die eigene Storung, die durch den Befelih8etragen worden ist.

Ablauf macht nach Ausfithrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertiNein

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer

Steppointer Sprungbedingung
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Opcode 199: Merker in allen Ablaufen l6schen

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Dieser Befehl bricht die Regel, dass ablaufabhangigvierker nur vom eigenen
Ablauf verandert werden kdnnen Der Befehl 16scht den im Operanden

angegebenen, ablaufabhangigen Merker in allenieseésiden Ablaufen. Ein Operang

999 |6scht alle ablaufabhangigen Merker in alletéiten.

Ablauf macht nach Ausfithrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertiNein

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

Opcode 200: Eigenen WCB schieben

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Es werden der eigene Rekord plus Anzahl OperamgeFeitords geschoben. Das
Merkerbyte im eigenen Rekord wird geldscht. WerFlinktion ausgefuhrt ist,
wird die Sprungbedingung gesetzt, ansonsten wirdeioscht.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertia

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

Opcode 201: Eigenen WCB ringférmig schieben

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Es werden der eigene Rekord plus Anzahl OperamgeFeikords geschoben.
Anschliessend wird der letzte geschobene Recordexukigenen WCB kopiert.
Daraus ergibt sich, dass fiir n Platze n+1 WCB'sagaiit werden. Wenn die
Funktion ausgefuhrt ist, wird die Sprungbedinguegedzt, ansonsten wird sie
geldscht.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertia

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung
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Opcode 202: Meldung in Logdatei schreiben

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Schreibt die als Bedienerflihrung gedachte SPS-Meglduit der im Operanden
angegebenen Nummer in die Logdatei.

Ablauf macht nach Ausfithrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertNein

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

Opcode 203: WCBs riuckwarts durchsuchen

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Durchsucht die WCB-Datei riickwarts, beginnend beigenen Platz, endend beim
eigenen Platz minus Operand. Wird ein belegtezRjatunden, der nicht der eigene
Platz ist, wird die Sprungbedingung gesetzt undein Zahler der Wert des tber den
Befehl 6 adressierten Datenfeldes geschrieben. KeirdPlatz gefunden, dann wird
der Zahler gel6scht.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verdndertla

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

Opcode 204: WCB-Pointer auf eigenen Platz

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Setzt den WCB-Pointer auf den Rekord, der diesefauillaut Zuordnungstabelle
zugewiesen ist.

Ablauf macht nach Ausfithrung weiter?
Ja
Sprungbedingung wird verandertNein

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung
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Opcode 205: WCB-Pointer minus Operand

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Setzt den WCB-Pointer auf den aktuellen Rekord smiten Operanden.

Ablauf macht nach Ausfithrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertNein

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

Opcode 206: WCB-Pointer plus Operand

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Setzt den WCB-Pointer auf den aktuellen Rekord gars Operanden.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertNein

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

Opcode 207: Eigenen WCB auf Platz (Operand) schieben

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Es wird der eigene Rekord auf den durch den Operaadressierten Platz
geschoben. Das Merkerbyte im eigenen Rekord wikiiisght. Wenn die Funktion
ausgefihrt ist, wird die Sprungbedingung gesetpasten wird sie geldscht.

Ablauf macht nach Ausfithrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verdnderiNein

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

Opcode 208: BDE-Wert addieren

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Das Feld Wert im Rekord Operand der BDE-Datei wint den Wert erhdht, auf de
der Pointer der externen Daten zeigt.

Ablauf macht nach Ausfithrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertNein

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung
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Opcode 209: Zykluszéhler plus 1

Blockschaltbild Funktionsbeschreibung

Erhéht den Zykluszéahler (der Zahler, der auch nLagydatei angezeigt wird) um
den Wert 1lmplementiert in Softwarestéanden ab 12.12.2003.

Ist der Operand ungleich Null, so wird nicht desugtard-Zahler erhéht, sondern d
Zahler aus dem entsprechenden Rekord der BDE-Datgiementiert in
Softwarestdnden ab 20.08.2006

Ablauf macht nach Ausfithrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertNein

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

Opcode 210: Achse positionieren

Blockschaltbild Funktionsbeschreibung

Dieser Befehl fahrt die Achse, die in der Zuordratabelle angegeben ist, auf ein
Zielmass. Im Gegensatz zum Befehl 211 wird eineeatdneter Achsprozess
ignoriert und nicht ausgefuhrt. Die Zielpositiorrevaus dem
Werkstuckkontrollblock entnommen und zwar von diedI8, an der aktuell der
Datenpointer steht. Ist der Datenpointer 0, wirel Aichse auf ihren Minimalwert
gefahren. Ist der Datenpointer 2000, wird die Acliseihren Maximalwert gefahre
Zu Beginn des Befehl werden die ablaufabhangigerk&ted und 1 geldscht. Ist die
Achse im Ziel, wird der Merker 0 gesetithplementiert in Softwarestanden ab
Januar 2008

Ablauf macht nach Ausfithrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertNein

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

Wichtig! Dieser Befehl startet die Zielfahrt der Achse nur an. Die SPS macht anschlieBend sofort
mit der nachsten Zeile weiter und die Achsbeweguniguft im Hintergrund. Soll der
Ablauf darauf warten, dass die Achse im Ziel ist,@ muss dies Uber eine Abfrage des
Merkers gelost werden!

Beispiel: Das nachfolgende Beispiel zeigt, wie &dise gestartet wird und der Ablauf anschliel3end
darauf wartet, dass die Achse ins Ziel kommt.
1 2110 Il Starte Achse
2 93 0 /I Teste Merker 0 auf high
3 70 2 /I Springen, wenn nicht
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Opcode 211: Achse positionieren

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Dieser Befehl fahrt die Achse, die in der Zuordratabelle angegeben ist, auf ein
Zielmass. Ist in der Zuordnungstabelle ein Achspsszangegeben, so wird dieser
gestartet um das Ziel zu ermitteln, ansonsten digdZielposition aus dem
Werkstiickkontrollblock entnommen und zwar von dedl&, an der aktuell der
Datenpointer steht. Ist der Datenpointer 0, wirel Aichse auf ihren Minimalwert
gefahren. Ist der Datenpointer 2000, wird die Acliseihren Maximalwert gefahren.
Zu Beginn des Befehl werden die ablaufabhé&ngigerk&ted und 1 geldscht. Ist die
Achse im Ziel, wird der Merker 0 gesetithplementiert in Softwarestanden ab
08.08.2004

Ablauf macht nach Ausfithrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verdnderiNein

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

Wichtig! Dieser Befehl startet die Zielfahrt der Achse nur an. Die SPS macht anschlieBend sofort
mit der ndchsten Zeile weiter und die Achsbeweguniguft im Hintergrund. Soll der
Ablauf darauf warten, dass die Achse im Ziel ist, muss dies Uber eine Abfrage des
Merkers gel6st werden!

Beispiel: Das nachfolgende Beispiel zeigt, wie A&dmse gestartet wird und der Ablauf anschliel3end
darauf wartet, dass die Achse ins Ziel kommt.
4 2110 Il Starte Achse

5
6

93
70

0 /I Teste Merker 0 auf high
2 /I Springen, wenn nicht
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Opcode 212: Achse Massabfrage

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Dieser Befehl testet die Achse, die in der Zuordystabelle angegeben ist, auf ein
Zielmass. Ist in der Zuordnungstabelle ein Achspsszangegeben, so wird dieser
gestartet um das Ziel zu ermitteln, ansonsten digdZielposition aus dem
Werkstiickkontrollblock entnommen und zwar von dedl&, an der aktuell der
Datenpointer steht. Ist der Datenpointer 0, wirel Aichse auf ihren Minimalwert
getestet. Ist der Datenpointer 2000, wird die Acdngeihren Maximalwert getestet.
Zu Beginn des Befehl werden die ablaufabhé&ngigerk&ted und 1 geldscht. Ist die
Achse zum Zeitpunkt der Abfrage auf der Zielpositiwird der Merker 1 gesetzt.
Implementiert in Softwarestédnden ab 08.08.2004

Ablauf macht nach Ausfithrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verdnderiNein

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

Opcode 215: Pointer WCA auf Feld laut DBH

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Dieser Befehl setzt den Datenpointer der WCA asflézd mit der Nummer, die im
Operanden angegeben worden ist. Die Nummerierunghitesich dabei auf die
DBH der WCA und der erste Eintrag der DBH (in deigBl die Satznummer) zahlt
bei der Adressierung bereits mit. Wird das angegelbeld nicht gefunden, so wird
die Sprungbedingung auf Nein gesetzt

Ablauf macht nach Ausfithrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertia

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

Opcode 216: Pointer WCB auf Feld laut DBH

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung |

Dieser Befehl setzt den Datenpointer der WCB asfféld mit der Nummer, die im
Operanden angegeben worden ist. Die Nummerierurightesich dabei auf die
DBH der WCB und der erste Eintrag der DBH (in deg® die Satznummer) z&hlt
bei der Adressierung bereits mit. Wird das angegelbeld nicht gefunden, so wird
die Sprungbedingung auf Nein geseltplementiert in Softwaresténden ab
08.08.2004

Ablauf macht nach Ausfithrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertia

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung
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Opcode 247: Bild-Refresh

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Dieser Befehl veranlasst, dass das aktuell angezBityl auf der Steuerung neu
angezeigt wird. Dabei werden auch alle Datenintdd®Bildes neu gelesen.

Ablauf macht nach Ausfithrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertNein

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

Implementiert in Softwarestédnden ab 18.01.2007

Opcode 248: Init Ablaufe Gruppe

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Reset auf alle Ablaufe, die zu der Gruppe gehdetjrd Operanden aufgefihrt ist
Nach dem Reset wird fur alle Ablaufe ein Initiadisingsauftrage eingetragen.
Implementiert in Softwarestédnden ab 13.10.2004

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertNein

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

Opcode 249: Init Ablaufe Gruppe Konfig

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Reset auf alle Ablaufe, die in der Konfig stehdr,ali der Gruppe gehort, die im
Operanden aufgefihrt ist. Nach dem Reset wird Iférfblaufe ein
Initialisierungsauftrage eingetragémplementiert in Softwarestanden ab
12.12.2003

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertiNein

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung
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Opcode 250: Reset Ablaufe Gruppe

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Fihrt einen Reset von allen Ablaufen durch, dideuGruppe gehoren, die im
Operanden angegeben sind.Dieser Befehl tragt &iAdiaufe KEINEN
Initialisierungsauftrag einlmplementiert in Softwarestdanden ab 12.12.2003

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertNein

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

Opcode 251: System-Auftrag

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Erteilt dem System den Auftrag, der im Operandeyegebene worden ist. Die
moglichen Systemauftrage sind systemabhéngig unininang aufgelistet.
Implementiert in Softwarestdnden ab 12.12.2003

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertNein

Einfluss auf die Befehlsausfuihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

Opcode 252: Offne Editor

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Veranlasst, dass ein Editor ge6ffnet wird. Der &ditst in einer entsprechenden
Definitionsdatei hinterlegt. Der Operand gibt amleher Editor aus der
Definitionsdatei get6ffnet werden soll (einsbasiergtsachlich gedffnet wird der
Editor nur im Automatikbild.

Ablauf macht nach Ausfithrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertNein

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung

Opcode 253: Projektiere ASI

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Sendet an alle ASI-Koppler einen Projektierungshlefe

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertNein

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer Steppointer Sprungbedingung
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Opcode 254: Sicherheitsraum testen

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Sicherheitsraum ,Operand*

verletzt?
Ja

Nein

‘ Sprungbedingung = Nein ‘ ‘ Sprungbedingung = Ja

Testet den im Operanden angegebenen
Sicherheitsraum innerhalb der SPS-
Sicherheitsraumdatei (einsbasiert). Setzt die
Sprungbedingung auf Ja, wenn der Sicherheitsrau
verletzt ist.

Ablauf macht nach Ausfiihrung weiter?

Ja

Sprungbedingung wird verandertia

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer | Steppointer |  Sprungbedingung

Opcode 255: Reset System

Blockschaltbild

Funktionsbeschreibung

Fihrt einen Warmstart des Systems aus und |6stlei diie Startbedingungen.

Ablauf macht nach Ausfithrung weiter?

gestartet worden.

Nein. Nach der Ausflihrung ist auch der Ablauf, diesen Befehl abgesetzt hat, neu

Sprungbedingung wird verandertNein

Einfluss auf die Befehlsausfiihrung
Auftragspointer

Steppointer Sprungbedingung

m
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Editierung der Ablaufprogrammierung

Dieses Kapitel beschaftigt sich mit allen Dingeie, mhit der Editierung von Ablaufen und mit der Vatiung
der Ablaufdateien zu tun hat.

Verwaltung der SPS

Die Verwaltung der SPS zeigt eine Ubersicht allbife, die auf der Ramdisk des System gefundedeavor
sind. Zu jedem Ablauf wird nicht nur die entsprauthe Nummer angezeigt, sondern auch der Text, dsedi
Ablauf zugeordnet ist. Der Text kann an dieserl&elich verandert werden, in dem auf dem zu &ndarmext
durch die Taste Enter der Editiermodus gedffnetiwind anschlieBend der gewlinschte Text eingegeivedn w
Die Texte werden als Ablaufbezeichnung unter dehii8selSPSNAME. . . . +Ablaufnummer in der zentralen
Textdatei gespeichert.

VERWALTUNG

BN :14GENBAND
2 ETAGENBAND
3 ETAGENBAND
4 ETAGENBAND
5 ETAGENBAND
& ETAGENBAND
10 HANDBETRIEB ETAGENBAMDER
9%
97
93

(= B Y 90 T B WS

SYSTEMDRUCK
SCHUTZBEREICH GRUFPE O
VERUALTUNG GRUPFE O
99 AKTIVE ABLAUFE STARTEN
100 AUTOMATIK LIFT 2
110 HUB LIFT 2
111 HUB LIFT 2 ~ HERKER RESET
113 BaAND LIFT Z
114 SPALTKONTROLLE LIFT Z
120 LIFT 2 (IBERWACHUNG OBEN
121 LIFT 2 UBERWACHUNG UNTEN

ALLE DRUCKEN KOPIEREN LOESCHEN

Abbildung 5: Verwaltung der Ablaufe

Uber den Softkey Funktionen im Hauptbild der Vetwat) gelangt man an die einzelnen Funktionen, atied
Ablaufe kopiert, geléscht und neu angelegt werdiamlken. Von hier aus kdnnen auch alle Ablaufe gadruc
werden.

Der SoftkeyAlle druckenfihrt zu einem weiteren Unterment, in dem die Rfuicktionen ausgewahlt werden
kénnen.In Dateidruckt dabei alle Ablaufe in Textdateien, wobeijiden Ablauf eine neue Textdatei angelegt
wird, die den Namen des Ablaufs und die DateiendiXg tragt. Die Funktiorin Einedruckt alle Ablaufe in
eine einzige Textdatei, wobei die Ablaufe in dieBatei numerisch sortiert sind.
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Mit der FunktionKopierenkann ein Ablauf kopiert werden. Kopiert wird dabler Ablauf, auf dem aktuell der
Cursor im Bild steht. Die Nummer des Zielablaufsssigingegeben werden. Ist die eingegebene Zielnumme
bereits als Ablauf vorhanden, erscheint eine Fetdétung und es wird nicht kopiert. Ist die eingesyeb
Nummer nicht vorhanden, so wird der Ablauf auf déan Cursor steht auf den Ablauf mit der eingegebene
Nummer kopiert. Dabei wird auch die BezeichnungAelsufs kopiert.

Die FunktionLéschenléscht den Ablauf, auf dem aktuell der Cursor ste¢br dem Léschen erfolgt eine
Sicherheitsabfrage, die mit Ja beantwortet werdessinvenn der Ablauf wirklich geléscht werden soll.
Gel6scht wird neben dem Ablauf auch der Text, desaim Ablauf zugeordnet ist.

Mit der FunktionNeukann ein neuer Ablauf angelegt werden. Dazu muséchst die gewiinschte
Ablaufnummer eingegeben werden. Existiert bereitsAblauf mit der eingegebenen Nummer, so erschesig
Fehlermeldung und der Vorgang wird abgebrocherstiext die angegebene Nummer nicht, so wird eine
entsprechende Datei angelegt. AnschlieBend fragSglatem nach der Anzahl der Zeilen, die dieseaufidls
Vorgabe erhalten soll. Die Anzahl ist im einzelgtitieren eines Ablaufs noch verdnderbar, es getiteasem
Fall nur darum, dem Ablauf bereits eine Gré3e gehekdnnen, um die spéatere Editierung zu vereirgach
Nachdem der Ablauf neu angelegt worden ist, stehGdirsor auf diesem Ablauf. Der Ablauf hat nocim&e
Bezeichnung — an Stelle der Bezeichnung steht cldiiSsel fur die Textdatei. Die Bezeichnung saili@ an
dieser Stelle angegeben werden.

Anwahl von Ablaufen zur Editierung

Um einzelne Ablaufe editieren zu kénnen, muss digimschte Nummer des Ablaufs in die entsprechende
Anwahlmaske eingegeben werden. Wird diese AnwatdtdEnter im Nummernfeld oder durch den Softkey
Ubernahme bestétigt, gelangt man in die direkt¢igding eines Ablaufs.

ABLAUFPROGRAMM IERUNG
GEWUENSCHTEN ABLAUF EINGEBEN n

ZURUECK UEBERNAHME SUCHEN HILFSMENUE

Abbildung 6: Anwahl zur Editierung von Ablaufen
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Aus der Anwahlmaske heraus gibt es aber noch eigleahl von Funktionen, die sich auf die gesamte
Ablaufprogrammierung beziehen. Hinter dem Softkdéfshhenue verbirgt sich ein weiteres Meni, mit deas
Inhaltsverzeichnis der Ablaufprogrammierung anggizeerden kann und mit dem alle Ablaufe gedruckt
werden kénnen.

Abbildung 7: Hilfsmenu in der Anwahl der Ablaufprogrammierung

Der SoftkeyAlle druckenfihrt zu einem weiteren Untermen(, in dem die Rfuicktionen ausgewahlt werden
kénnen.In Dateidruckt dabei alle Ablaufe in Textdateien, wobeij&den Ablauf eine neue Textdatei angelegt
wird, die den Namen des Ablaufs und die DateiendiXg tragt. Die Funktiorin Einedruckt alle Ablaufe in
eine einzige Textdatei, wobei die Ablaufe in dieBatei numerisch sortiert sind.

Der Softkeyinhalt baut ein Inhaltsverzeichnis der Ablaufprogramnmigrauf — ahnlich dem Bild in der
Verwaltung der Ablaufe. In diesem Inhaltsverzeishkann die Bezeichnung eines Ablaufs verandert everd
AuRerdem kann der Ablauf, auf den aktuell der Qusseht, gedruckt werden. Weitere Funktionen sind i
Inhaltsverzeichnis an dieser Stelle nicht méglich.

INHALTSVERZEICHNIS SPS

AiBL . ABLAUFNAME
ETAGENBAND

2 ETAGENBAND
3 ETAGEMBAND
4 ETAGEMBAND
5 ETAGENBAND
&6 ETAGENBAND
10
96

(g BT T R B

HANDBETRIEE ETAGENBANDER
SYSTEMDRUCK
97 SCHUTEZBEREICH GRUFPPE 0O
98 VUERUALTUNG GRUFPE O
99 AKTIVE ABLAUFE STARTEN
100 AUTOMATIE LIFT 2
110 HUB LIFT 2
111 HUB LIFT Z ~ HERKER RESET
113 BaAND LIFT 2
114 SPALTEKONTROLLE LIFT 2
120 LIFT 2 UBERWACHUNG OBEN
121 LIFT 2 UBERWACHUNG UNTEN

ZURUECK DRUCKEN SEITE- SEITE+

Abbildung 8: Beispiel zum Inhaltsverzeichnis der Altaufprogrammierung
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Ebenfalls aus der Hauptmaske der Anwahl heraus diefrunktionSuchereur Verfiigung. Diese Funktion
ermoglicht es, Uber alle Ablaufe hinweg zu sucl@ssucht werden kann nach Eingangen, Ausgéngen,
Sprungzielen, Ablaufnummer, Befehlen, Meldungenrkden und externen Daten. Wonach gesucht werdén sol
wird anhand des entsprechenden Softkeys festgelagschlieRend wird der Wert, nach dem gesuchtewerd

soll eingegeben werden. Softkey 2 ,,Ausgang” undadischlieRende Eingabe der Zahl 1 sucht also rlech a
Befehlen, die den Ausgang 1 ansprechen — und zwallein Ablaufen.

Das Suchergebnis ist ein Bild, in dem die entspgrdbn Fundstellen der Suche aufgefiihrt werden:

SUCHEN IN ALLEN ABLAEUFEM
SUCHEN --> AUSGANG 1
ABLAUF  ZEILE ABLAUFBEZE ICHNUNG BEFEHL ODER OPERAND

229 2  UaKUUMPUMPE 22 TEST AUSGANG HIGH

229 46  VAKUUMPUMPE 24 AUSGANG LOESCHEN

229 49  UAKUUMPUMPE P?5 AUSGANG SETZEN

DRUCKEN UEBERNAHME SEITE- SEITE+

Abbildung 9: Beispiel fur die Suche uber alle Ablate

Das Bild listet alle Fundstellen, wobei neben dblaifnummer auch die entsprechende Zeile, die
Ablaufbezeichnung und der Befehl mit dem (in die$eatt) der Ausgang angesprochen wird, genannt werde
Diese Liste kann also als Referenzliste fur disgmeichende Suche verwendet werden. Die Liste kbendie
FunktionDruckenin eine Textdatei auf der Diskette ausgegebenedeme

Mit der FunktionUbernahmest es méglich, direkt an die entsprechende Steilspringen. Dabei 6ffnet die
Software den Ablauf, auf den der Cursor aktuelhtsteir Editierung und springt dann auf die Zeilgf, @er der
Cursor innerhalb des Suchergebnisses steht. Imgdmigten Bild wiirde also der Ablauf 229 zur Edlithg
geoffnet werden und innerhalb der Editierung widieZeile 2 als den Cursor erhalten.
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Editierung eines einzelnen Ablaufs

In der Maske zur Editierung eines einzelnen Ablavgsden die Zeilen des Ablaufs untereinander déeies
Aufgefiihrt sind dabei die Zeilennummer, der Befel#, Kennzeichnung auf eine Indizierung (dargestiiich
die Spalte 1.), der Operand und die BeschreibungSEernchen vor der Zeilennummer signalisiertsdas
innerhalb dieses Ablaufs die Zeile als Sprungzigjetragen ist. Die Beschreibung ist grundsatztisikizeilig,
wobei die obere Zeile die textméassige Ubersetz@sgBkfehls darstellt. In der unteren Zeile werdsoweit
vorhanden — die Texte fir die Operanden angezgaysteht bei einem Ausgangsbefehl an dieser Slielle
Ausgangsbezeichnung fur den Ausgang, der im Operaadgegeben ist.

= HNR. BEF. 1. OPERAND BESCHRE IBUNG

WARTE BIS AUFTRAG <> O

> 58 0 1 TESTE AUFTRAG = OFPERAND
ETAGENBAMD 1: TEILEUBERNAHME UON LIFT 1
SPRUNG WENN JA

3 ?1 U 30 ey CLUFTRAG 1 6w
TESTE AUFTRAG = OFPERAND

4 58 0 2 . -
ETAGENBAND 1: TEILEUBERGABE AN LIFT 2
SPRUNG WENN JA

5 ?1 U ?1 sy CLUFTRAG 2 6w
TESTE AUFTRAG = OFPERAND

6 =8 0 3 REZET DER MERKER
SPRUNG WENN JA

? ?1 U 1 08 sy CLUFTRAG 3 6w
SPRUNG UNBEDINGT

8 72 0 114

awaiadd CLUFTRAG 3 X 6w

Abbildung 10: Beispiel Editierung eines einzelnen Blaufs

Zeilen einfugen und Zeilen |6schen

Die Funktionen zum einfiigen und I6schen einer Zmiinden sich in der zweiten Softkeyleiste. Gefbsaird
immer die Zeile auf der der Cursor gerade stehimBg&nfiigen wird immer in der Zeile eingefiigt, algr der

Cursor gerade steht, d.h. diese Zeile wird nacarumérschoben. Wird im Feld Operand in der letZieite die
TasteENTERbenutzt, so wird automatisch eine weitere Zeilgetdngt.

Die Editierung von Ablaufen verfugt Gber eine autdisthe Sprungverschiebung. Wird eine Zeile eingtefi
oder geltscht, so werden alle Springe innerhaltAbisufs automatisch so korrigiert, dass der Spiliomger

noch auf dem gleichen Befehl endet. Damit bleibiersghriinge korrekt erhalten, gedndert wird jewdigsals

Operand eingetragene Sprungzeile und zwar fur j@ééehl, fur den die Anderung notwendig ist.
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Die eigentliche Editierung

Die eigentliche Editierung eines Ablaufs verlaefdfveise. Dabei wird jede Eingabe duihiterabgeschlossen
und der Cursor springt automatisch in das nachedte Wird eine Eingabe mituriickabgebrochen, so wird die
letzte Eingabe nicht ibernommen und der Editierrmadind beendet. Eine Ausnahme stellt das Feldi&ir d
Indizierung dar. Da dieses Feld nur sehr selteiitigtrwird, wird es im normalen Editierungsmodus
Ubersprungen, d.h. der Cursor wechselt aus demBeg&hl nicht in das Feld Editierung sondern in Hakl
Operand. Um das Feld Indizierung bearbeiten zu &nmuss im Feld Operand dimks Taste verwendet
werden.

Eine Eingabe im Feld Zeilennummer fiihrt dazu, @dagslie angegebene Zeile gesprungen wird, um dert d
Editierung fort zu setzen. Wird eine Zeilennummegegeben, die gréRRer als die Anzahl der ZeilenAtéesufs
ist, so springt die Editierung auf die letzte Zeile

Im Feld Befehl wird der auszufiihrende Befehl eirgdesmn. Moglich sind Werte zwischen 0 und 255.

Im Feld Indizierung wird ausschlie3lich angegetmnder Befehl indiziert ist oder nicht. Mdglich didie
Werte O (nicht indiziert) und 1 (indiziert).

Im Feld Operand wird der gewiinschte Operand angaggdber mdgliche Zahlenbereich liegt zwischen 0 und
32767.

Die Hilfsfunktion Liste

Der Softkey Liste fiihrt zu einer Hilfsfunktion, didvhangig von dem eingegebenen Befehl ist. Es ddtbi
jeweils eine Liste der méglichen Operanden angéz8mwird bei allen Ausgangsbefehlen eine Liskeral
Ausgéange angeboten, fur die ein Text besteht; Il Eingangsbefehlen wird eine Liste aller Eingéing
angeboten, fur die ein Text besteht; bei allen Blefefiir ablaufabhangige Merker wird eine Listerll
ablaufabhangigen Merker angeboten, fir die ein Begteht; usw.

Die entsprechenden Texte konnen in dieser Lista geindert und ausgedruckt werden. Da es sichasm d
gleiche Prinzip wie bei der Eingabe von Texten ledtndei an dieser Stelle auf das Kapitel BetextworgEin-
und Ausgangen verwiesen.

AuRer bei ablaufabhangigen Merkern, Jobs und Sfesgt die Liste beim Offnen automatisch auf dearyV
der aktuell im Operanden eingetragen ist. Ist désprechende Text nicht vorhanden, wird er aut@ohti
angelegt und der Cursor steht auf dem Feld Bezerdyrso dass der Text eingegeben werden kannrIn de
zweiten Softkeyleiste des Listen-Bilds befindehgier Softkey Ubernahme. Dieser Softkey fiihrt ddass die
Nummer, auf der der Cursor der Liste aktuell sedetOperand in die Ablaufprogrammierung Gbernomuonh
die Listenanzeige beendet wird.
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Suchen innerhalb eines Ablaufs

Die Funktionen zum Suchen innerhalb eines Ablaefsnden sich im Bereich Funktionen und sind dureh d
gleichnamigen Softkey erreichbar. Gesucht werdem keach Eingdngen, Ausgangen, Sprungzielen,
Ablaufnummer, Befehlen, Meldungen, Merkern und méa Daten. Was gesucht werden soll wird durch den
entsprechenden Softkey ausgewahlt und anschlieBieddier gewiinschte Werte eingegeben. Die Suche
beginnt immer in der ersten Zeile des Ablaufs uad@ursor springt automatisch auf die erste Fulidste
AnschlieRend steht der Softkey Wiederholen zur Mgauhg. Dieser Softkey setzt die Suche an der Staliean
der der Cursor gerade steht, sucht also innertedAdlaufs nach dem nachsten Eintrag. Werden kegiteren
passenden Eintrage gefunden, so erscheint kuideldung ,keine weiteren Eintrage"“.

Ersetzen innerhalb eines Ablaufs

Die Funktionen zum Ersetzen innerhalb eines Ablaefinden sich im Bereich Funktionen und sind duteh
gleichnamigen Softkey erreichbar. Ersetzt werdemkd Eingdngen, Ausgangen, Sprungzielen,
Ablaufnummer, Befehlen, Meldungen, Merkern und mda Daten. Was ersetzt werden soll wird durch den
entsprechenden Softkey ausgewahlt und anschliefBieddier alte Wert und dann der neue Wert eingegebe
Das Ersetzen beginnt immer in der ersten ZeileAddsufs und der Cursor springt automatisch aufedste
Fundstelle. Hier stehen dann die Softkeys NeinAlla,zur Verfiigung. Der Softkey Nein fuhrt die Etaung an
dieser Stelle nicht aus, der Softkey Ja fuhrt dee&ung an dieser Stelle durch und der Softkestzrdiese und
alle weiteren Stellen innerhalb des Ablaufs ohnéeme Nachfrage. Wurde nicht der Softkey Alle betusteht
anschlieRend steht der Softkey Wiederholen zurdgeniig. Dieser Softkey setzt die Ersetzung an ddleSort,
an der der Cursor gerade steht, sucht also inredes Ablaufs nach dem nachsten Eintrag. Werderekei
weiteren passenden Eintrage gefunden, so ersdhgintiie Meldung ,keine weiteren Eintrage".

Drucken eines einzelnen Ablaufs

Mit dem Softkey Drucken kann ein einzelner Ablalsf Bextdatei auf Diskette ausgegeben werden. Der
entsprechende Softkey befindet sich im Hauptmenidgierung. Die Textdatei, die anschlie3end den
~Ausdruck” beinhaltet trdgt den Namen der Ablauélaind die Dateiendung TXT, also beispielsweise
PROZ0001.TXT fir den Ablauf 1.
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Betextungen

Innerhalb der Ablaufprogrammierung kdonnen die veiestensten Element betextet werden. Dabei werden al
Texte in der zentralen Textdatei gespeichert.

Uberblick der moglichen Betextungen

Die nachfolgende Tabelle beschreibt, welche Elembatextet werden kénnen, wie der entsprechende
Textschlissel fir die Textdatei aussieht und naelelvem Verfahren die Betextung erfolgt.

Element
Name eines Ablaufs

Eingénge
Ausgange
Meldungen
Kommentare
Globale Merker
Bezeichnung der
externen Daten
Ablaufabh. Merker
Jobs der Ablaufe

Steps der Ablaufe

SPS-Sicherheitsraume

Schlissel
SPSNAME. . . +Nummer

SPSEIN. .. .+Nummer

SPSAUS. .. .+Nummer

SPSMELD. . . .+Nummer
SPSKOMM. . . .+Nummer
SPSGMERK. . . +Nummer

WCBTEXT. . .+Nummer

SPSM + Ablaufnummer

+ ....+Nummer
SPSJ + Ablaufnummer
+ ....+Nummer
SPSS + Ablaufnummer
+ ....+Nummer
SPSSICH + ... +
Nummer

Beispiel
SPSNAME..... 7
SPSEIN...... 3
SPSAUS. ..... 3
SPSMELD..... 5
SPSKOMM. .... 6

SPSGMERK. 1024

WCBTEXT..... 5

SPSMeoo4. ...1

SPSJ0005....3

SPSS1023....1

SPSSICH..... 4

Betextungsverfahren
Siehe Kapitel Verwaltung der
SPS
Siehe Kapitel Betextung von
Ein- und Ausgangen
Siehe Kapitel Betextung von
Ein- und Ausgéngen
Gleiches Verfahren wie bei den
Eingéngen
Gleiches Verfahren wie bei den
Eingangen
Gleiches Verfahren wie bei den
Eingangen
Gleiches Verfahren wie bei den
Eingangen
Siehe Kapitel Betextung von
ablaufabhangigen Merkern
Gleiches Verfahren wie bei
ablaufabh. Merkern
Gleiches Verfahren wie bei
ablaufabh. Merkern
Innerhalb des Editors fir die
SPS-Sicherheitsraume
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Betextung von ablaufabhangigen Merken

Die Texte fir ablaufabhdngige Merker werden inzétralen Textdatei gespeichert. Der entsprechende
Schlussel ergibt sich aus der Kennung SPSM plugbdiufnummer mit fihrenden Nullen plus der
Merkernummer ohne fihrende Nullen, also beispidls»&PSMO004. . . .1 fir den Merker 1 im Ablauf 4.

LISTE DER ABLAUF MERKER

HR. BEZEICHNUNG
TEILE LAUFEN VON LIFT 1
ETAGENBAND 1 IST VOLL
TEILE LAUFEN AUF LIFT Z
ETAGENBAND 1 IST LEER
TEILE LAUFEN VON LIFT 1
ETAGENBAND 2 IST VOLL
TEILE LAUFEN AUF LIFT Z
ETAGENBAND Z IST LEER
TEILE LAUFEN VON LIFT 1
ETAGENBAND 3 IST VOLL
TEILE LAUFEN AUF LIFT 2
ETAGENBAND 3 IST LEER
TEILE LAUFEN VON LIFT 1
ETAGENBAND 4 IST VOLL
TEILE LAUFEN AUF LIFT 2
ETAGENBAND 4 IST LEER
TEILE LAUFEN VON LIFT 1
ETAGENBAND 5 IST VOLL

DRUCKEN SEITE- SEITE+

Abbildung 11: Betextung ablaufabhangiger Merker
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Diese Maske ermoglicht die Editierung der Textedfilaufabhangige. Angezeigt werden die Ablaufssnamm
die Merkernummer und der dazugehdérige Text. Um e Nummer anzulegen, muss im Feld ,Abl.“ die
gewinschte Ablaufnummer und im Feld ,Nr.” die gewtinte Merkernummer eingegeben werden. Um einen
Text zu léschen, wird der Softkey ,Satz Entf.“ Vendet, der sich in der zweiten Softkeyleiste befindie

Uber den Softkey ,<<" erreichbar ist. Die gesanBezeichnungen der ablaufabhangigen Merker kénnen (b
den Softkey ,Drucken* in eine Textdatei auf der iite ausgegeben werden. Auch ein Export in eirteiDdie
mit Excel lesbar ist, ist Uber die Funktion ,Druckerreichbar.

Nach dem gleichen Prinzip und mit dem gleichendtditerden auch die ablaufabhangigen Job- und
Stepbezeichnungen verarbeitet.

Funktion ,Alle Texte drucken”

In allen Softwarestadndeab dem 09.12.2008efindet sich eine Funktion ,Alle Texte druckeMit dieser
Funktion werden alle vorhandenen Texttyp (Eingamgst Ausgangsbezeichnungen, Jobs, Steps, Merkbs-Ac
und Ablaufbezeichnungen usw.) in Textdateien askBlite gedruckt. Die Funktion arbeitet dabei s&g ab die
einzelnen Textteile einzelnd gedruckt werden, gdher Texttyp wird in eine eigene Textdatei auf Deskette
gedruckt. Beim Aufruf der Funktion muss einmalig gerwendete Diskette bestatigt werden.
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Onlinehilfe der Opcodes

Die Ablaufprogrammierung verfugt tber ein Bild,dam alle verfligbaren Opcodes mit ihrer Betextung
aufgefiihrt sind. Dieses Bild kann als Onlinehiltgwendet werden. Die entsprechende Opcodetabeite rikét
dem Softkey Drucken in eine Textdatei oder in &reel-lesbare Datei ausgegeben werden.

HILFE: SPS-BEFEHLE

LISTE DER SPS-BEFEHLE

BEETY ZaEHLER LADEN MIT OPERAND
35 ZAEHLER LADEN SONDERFUNKTION
36 TESTE ZAEHLER < OPERAND
37 TESTE ZAEHLER > OPERAND
38 TESTE ZAEHLER = OPERAND
39 TESTE ZAEHLER <> OPERAND
40 WARTE BIS WECKER = 0
41 LADE WECKER UND WARTE
47 SPRUNG WEMN WECKER = 0
43 SPRUNG WENN WECKER <> O
44 LADE WECKER 1-100 SEKUNDEN
45 LADE WECKER IN SEKUNDEN
46 LADE WECKER AUS TABELLE
47 LADE WECKER AUS TABELLE
48 KOPPLUNG AUF STARTBEDINGUNG SETZEN
49 KOPPLUNG AUF STARTBEDINGUNG LOESCHEN
50 WARTE BIS AUFTRAG = 0
51 WARTE BIS AUFTRAG <> O

DRUCKEN SEITE- SEITE+

Abbildung 12: Onlinehilfe zu den SPS-Befehlen
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Testen der Ablaufprogrammierung

Zum Testen der Ablaufprogrammierung gibt es veestdie Moglichkeiten. Zum einen kann die Funktidgégli
eines einzelnen Ablaufs getestet werden und zurarandkann das Zusammenspiel mehrerer Ablaufe wioters
werden.

Verbundtest

Der Verbundtest bietet die Mdglichkeit, das Zusamspéel verschiedener Ablaufe zu untersuchen. In dem
entsprechenden Bild werden die internen Daten téaufprogrammierung fir mehrere Ablaufe untereirsand
dargestellt.

VERBUNDTEST

PTR.JOB PTR.STEP .JOBZAEHLE ZAEHLER TIMER PTR.EXT. NOTAUS
STEPFREI AKEU 0123 4567 B9AB CDEF ZEILE

1 1 0 0 0 0 1

1 A 0 0 0 0 0000 0000 0000 0000 1

2 2 0 0 0 0 1

& = 0 0 0 0 0000 0000 0000 0000 1

3 3 0 0 2000 0 1

Z 2 0 0 0 0000 0000 0000 0000 77

SYSTEMDRUCK ZU NIEDRIG

INAKTIV STEPFREI. UEBERNAHME

Abbildung 13: Verbundtest

Neben den Daten der angewahlten Ablaufe wird in detaprechenden Bild auch die aktuelle Bedieneuftdnr
angezeigt (im obigen Beispiel der Text ,Systemdreghkiedrig”).

Um einen weiteren Ablauf in der Beobachtung hinzdtggen, wird der Softkey Satz einf. in der zweiten
Softkeyleiste benutzt. Hier kann auch der Ablauf,den aktuell der Cursor steht, aus der Beobaghtmtfernt
werden. Es kdnnen beliebig viele Ablaufe in die Bachtungsliste aufgenommen werden, jeder weiteteuAb
erhoht aber die Zeit, die fur den Refresh der Agediendtigt wird.

In jeder Zeile sind zwei Felder editierbar. Im erskeld wird angegeben, welcher Ablauf an dieselfeSt
angezeigt werden soll. Im zweiten Feld kann eintragf vorgegeben werden. Dieser Auftrag wird in dem
entsprechenden Ablauf eingetragen, wenn der Sofikeynahme gedriickt wird.
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Der zyklische Refresh der Daten kann aktiviert dadktiviert werden. StandardmaRig ist er aktivigei
aktivierten Refresh wird der Softkey Inaktiv anggzemit dem der Refresh deaktiviert werden kanei. B
deaktiviertem Refresh wird der Softkey Aktiv anggrzemit dem der Refresh aktiviert werden kann.

Mit dem Softkey Stepfreigabe kann fir den Ablaufi @em aktuell der Cursor steht, eine Stepfreiggsetzt
werden. Die Stepfreigabe wird sofort gesetzt, réein der entsprechende Wert mit Enter bestatigt evoist.

Der Softkey Ubernahme dient dazu, den Ablauferettigetragenen Auftrage zu erteilen. In dem Momient,
dem der Softkey gedriickt wird, erhalten alle anggen Ablaufe den Auftrag, der im entsprechenddd Beb
eingetragen ist.

Einzeltest eines Ablaufs
Jeder Ablauf kann einem Einzeltest unterzogen werdé entsprechende Funktion erreicht man, wertdem
Maske zur Editierung eines Ablaufs der Softkey Testriickt wird.

Im Einzeltest eines Ablaufs werden neben den aiezreProgrammzeilen die internen Daten des zu @sten
Ablaufs eingeblendet und stédndig neu angezeigt:

PTR..JOB PIR.3TEF JOBZAEHLE ZAEHLER TIMER PTR.EXT. HNOTAUS
1 1 0 0 0 0 0
JOB STEP STEFFREI AKEU 0123 4567 89AB CDEF S (MERKER)
0 0 0 0 Q000 0000 QOO0 QOO0 —

Abbildung 14: Interne Daten des Ablaufs im Einzeltst

Neben den zu dem Ablauf gehérenden Merkern wirdnoiém Buchstaben S der Zustand der Sprungbedingung
angezeigt. Ein X an dieser Stelle bedeutet, dasSpiiungbedingung auf Ja steht, ein Minus bedalassg die
Sprungbedingung auf Nein steht.

In den Programmzeilen selber wird im Einzeltest£Zigstand von Eingdngen, Ausgangen, globalen und
ablaufabhangigen Merkern angezeigt:

AUSGANG LOESCHEM
Gruppe 0: Firderband 1 Ein

21 24 0 208 .

Abbildung 15: Anzeige des Ausgangsstatus im Einzekt

Hinter dem Operanden wird bei den entsprechendéenifer Zustand Low durch einen Punkt, der Zustand
High durch ein Ausrufezeichen signalisiert. Im arigBeispiel steht der Ausgang 208 aktuell alsdaumf

Damit der Test durchgefiihrt werden kann, muss défauk in der Regel ein Auftrag erteilt werden. Dies
geschieht durch den Softkey Job und die Eingabgeletinschten Auftrags. Zusatzlich kénnen dem Abdgid
Stepfreigabe (Softkey Stepfrei) und ein Step (ftBtep) gegeben werden. Alle drei Softkeys befirgleh in
der zweiten Softkeyleiste.

Durch das Eintragen eines Auftrags beginnt der éflila Einzeltest jedoch noch nicht zu arbeiten.rffiemuss
entweder der Softkey Einzel oder die Start-Tastev@edet werden. Der Softkey Einzel fihrt nur dereai
Befehl aus, auf dem der Cursor aktuell steht umhldamit verwendet werden, um einen Ablauf scheitbe zu
testen.
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Die Starttaste flhrt dazu, dass der Ablauf zu labfeginnt. Ein laufender Ablauf kann nur durch Sieptaste
angehalten werden. Wahrend der Ablauf lauft, wisdaktuelle Zeile sténdig nachgefihrt und der Cusseht
auf inaktiv:

TESTE AUFTRAG = OPERAND
ETAGENBAND 1: TEILEUBERNAHME VON LIFT 1

2| 58 0 1

Abbildung 16: Inaktiver Cursor bei laufendem Ablauf im Einzeltest

Auch beim Softkey Einzel kann es vorkommen, das<Cdiesor inaktiv ist. Dies geschieht immer dannpve
ein Befehl noch nicht zu Ende abgearbeitet worde(ziB. bei einem Warte-Befehl). Wahrend der Curso
inaktiv ist, ist keine Bedienung des Bildes mdglich

Eine besondere Bedeutung kommt dem Softkey Breakpai Mit diesem Softkey ist es mdglich, einen
Breakpoint innerhalb des Ablaufs zu setzen. Hienfiiss die Zeile eingegeben werden, auf der derkBosat
sitzen soll. Der Ablauf [Auft dann solange, bis dile mit dem Breakpoint erreicht ist. Wird die&sile
erreicht, wird die Ausfuihrung des Ablaufs beendet der Cursor erscheint wieder im Bild, so dassdieser
Stelle aus beispielsweise im Einzelschritt weitgtegtet werden kann. Ein Breakpoint wird gelésohdem als
Zeilennummer eine Null eingegeben wird. Beim Vestasdes Tests wird ein eingetragener Breakpointfale
geldscht.

Testen von globalen Merkern
Ahnlich der Ubersicht (iber die Ein- und Ausgangediigt das System (iber ein Bild, in dem der Zustaad
globalen Merker angezeigt werden kann.

W 11:45:34 Montag, 27 Oktober 2003

MERKER-ZUSTAND

+0) +1 +2 +3 +4 +5 +6H +7 +8 +9

10
20
30
40
50
60

70
80
MERKER-NR Ijl D ES B = HIGH/LOW setzen

LISTE ALLE SEITE- SEITE+

Abbildung 17: Ubersicht der globalen Merker
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In diesem Bild werden pro Seite 80 globale Merkegezeigt, ist das Kéastchen schwarz, so ist depmtkende
Merker high, ansonsten low. Mit den Softk&gaite+undSeite-kann das Bild verschoben werden, so dass auch
hdhere Merkernummern sichtbar sind. Die Funktitste ruft eine Liste auf, in der die Texte der globalen
Merker angezeigt, verandert und gedruckt werdem&inUm einen Merker manuell zu veréndern, wird die
EnterTaste benutzt, um in den Editermodus zu gelargeschlielend wird die gewlinschte Merker-Nummer
eingegeben. Sie steht dann in dem Feld Merker-Nunimmenteren Bildteil. Die TastRlus setzt den hier
angezeigten Merker auf High, die Tastawusauf Low.

Mit dem Softkey Alle gelangt man in ein Ubersicligbin dem alle im System verfiigbaren 1024 globale
Merker angezeigt werden:

239 Montag, 27 Oktober 2003

DCI 1iz=TLES 753 1\:' i2=LEE 7 23 % 1iZ2=ZLEE 7?7 =3 3\:' 12 =ZLE& S 3 L‘Cl iz =LEE 7S5
Gy | ]
so s0
too 100
150 150
200 zoo
250 zs0
=00 l S00
ZEQ =EQ
Loo Loo
LED LEQ
so6 s06
Eso Eso
s00 s00
eso eso
Za6 700
750 7s0
F00 00
2ED ZEQ
500 | | | | | | | | B soo
) [ | | asn
L LI u MERKER-ZUSTAND
MERKER-NR |j| D ES ) = HIGH/LOW setzen

Abbildung 18: Ubersicht aller globalen Merker

In dieser Komplettiibersicht stehen keine Softkeysverfiigung, es kann aber ein Merker nach dem oben
beschriebenen Verfahren gesetzt oder geléscht wetdta in das vorherige Bild zu gelangen wird diest€a
Zurickverwendet.
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Zusatzdaten der Ablaufprogrammierung

In diesem Kapitel geht es darum, welche zusatatictWiéglichkeiten die Ablaufprogrammierung bietet.elrster

Linie geht es dabei um Daten, die innerhalb deaAfdrogrammierung verwendet werden kénnen odemitie
der Ablaufprogrammierung verwandt sind.
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Tabelle der externen Zeiten

Bei der Tabelle der externen Zeiten handelt eswicleinen Datentabelle (Dateiname PROZESS.ZEl)eslie
ermoglicht, Zeitangaben editierbar zu machen, alass der entsprechende Ablauf dafiir geandert wendss.
Dies ist beispielsweise immer dann sinnvoll, weeitahgaben vom Maschinenfiihrer veranderbar sei@nsol
Auf die Tabelle der externen Zeiten kann mittel€@je aus dem Ablauf heraus zugegriffen werden.

Bei der Tabelle handelt es sich um eine einfacHeRigatei, die beliebig gro3 angelegt werden kdeder
Eintrag besteht aus einer Zeitangab&ekundenind kann drei Vorkomma und zwei Nachkommastelkemein.
Die entsprechenden Zeitangaben kénnen betexteewgwbbei der entsprechende Text in der zentralen
Textdatei gespeichert wird. Als Textschlissel VER$ZEIT...... +Nummer des Rekords in der Datei
verwendet, also beispielsweiSBSZEIT..... 1 fiir die erste Zeitangabe innerhalb der Datei.

Die nachfolgende Abbildung zeigt ein Beispiel filreeentsprechende Tabelle mit externen Zeiten:

ABLAUFZEITEN

ABLAUFZEIT
MELDEZEILE SEC. Z.00
MaX . ZYKELUSEZEIT SGM 90 .00
VORLAUFZEIT ETAGENBAND LEEREN 20.00
NACHLAUFZEIT LIFT 1 AUF ETAGENBAND 0.50
NACHLAUFZEIT ETAGENBAND ENTLEEREN 12.00
LEERFAHREEIT 60 .00
NACHLAUFZEIT TRAY AUSLAUF 10.00
LEERFAHRZEIT TRAY EINLAUF 30.00
LEERFAHREEIT TRAY AUSLAUF 30.00
NACHLAUFZEIT TRAY EINLAUF 10.00
I I T

Abbildung 19: Beispiel fir externe Zeiten

In der Tabelle kann mit den Softkeys Satz entfemiarDatensatz geléscht werden und mit dem Soffaty
einfigen ein Datensatz angelegt werden. Die befidtkeys befinden sich in der zweiten Softkeyleibtie
Betextung der Zeit kann direkt in der Tabelle egéul.

In Systemen ab 10.03.2008ibt es zusatzlich eine Tabelle mit SPS-SysteraaeDiese Tabelle hat die gleiche
Struktur wie die Standard-Zeitentabelle und bilthe¢n Textschlissel a&YSZEIT+Nummer. Der Dateiname
lautet SYSTEM.ZEI. Der SPS-Befehl 46 greift aufs#ielabelle zu, der SPS-Befehl 47 auf die o0.g.
Standardtabelle.
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Benutzerdefinierte Softkeys

Die Ablaufprogrammierung gibt die Mdglichkeit, agisem Ablauf heraus, benutzerdefinierte Softkeys
anzuzeigen. Die entsprechende Anzeige erfolgtmukutomatikbild. Die entsprechenden Befehle innbrlar
Ablaufprogrammierung geben dabei an, welcher Sgfties der Softkeydatei angezeigt werden soll. Die
benutzerdefinierten Softkeys werden auch als Autir&oftkeys bezeichnet, da sie nur in im Automiitidk
verwendet werden kénnen.

Jeder Softkey wird dabei innerhalb der Softkeyddtech verschiedene Parameter definiert, die in der
nachfolgenden Tabelle néher erlautert sind:

Parameter Bedeutung

Lfd.Nr. Laufende Nummer des Softkeys. Mit dieser Nummed wir entsprechende Softkey a 1s
der Ablaufprogrammierung heraus angesprochen.

Text Text, der angezeigt werden soll. Die Texte weraetier zentralen Textdatei gespeiche -t
und haben als Schlius$&ERSOFT. .... +Softkeynummer, also beispielsweise
USERSOFT. .. .3 fur den Softkey mit der laufenden Nummer 3.

Softkey Auf welcher Position innerhalb der Softkeyleistdl der benutzerdefinierte Softkey
angezeigt werden? Softkey 1 = links, Softkey 4cht® Mdoglich sind nur Werte zwiscl 2n
1 und 4.

Ablauf An welchen Ablauf soll ein Auftrag gesendet werdeann dieser Softkey gedriickt wir 1?

Auftrag Welcher Auftrag soll an den Ablauf gesendet weraesmn dieser Softkey gedrtckt wir 1?

Anhand des nachfolgenden Beispiels soll die Funktieise naher erlautert werden. Die Tabelle zeiged
wie der entsprechende Softkey definiert worden ist:

Lfd.Nr Text Softkey Ablauf Auftrag
3 JA 2 991 27

Wenn die Ablaufprogrammierung einen Befehl ausfidhet den Softkey 3 anzeigen soll, dann wird im
Automatikbild auf dem zweiten Softkey von links dext Ja angezeigt. Wird dieser Softkey dann irslérdes
Automatikbildes gedriickt, so erhélt der Ablauf ®en Auftrag 27.

Zur Verwaltung der benutzerdefinierten Softkeyditstile Steuerung eine entsprechende Eingabemaske z
Verfugung. In dieser Eingabemaske kdnnen Datensdtgefigt und geldscht werden. Die Betextung der
benutzerdefinierten Softkeys erfolgt ebenfallsigsdr Eingabemaske, die Texte selber werden alg#rin
zentralen Textdatei gespeichert.
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Die nachfolgende Abbildung zeigt die Eingabemaskedfe benutzerdefinierten Softkeys:

AUTOMATIK - SOFTKEYS

[ JA 2 991 2
2 NEIN 3 991 3
3 LEERFAHREN 2 991 2
4 USERSOFT....4 0 0 0

SATZ EINF. SATZ ENTF. SEITE- SEITE+

Abbildung 20: Editierung von Automatik-Softkeys
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Aufrufbare Editoren

Die Ablaufprogrammierung bietet die Moglichkeit,ttals Befehl einen Editor innerhalb der Automatilsie
zu 6ffnen und somit dem Bediener einer Eingaberobigéit zu geben. Der Befehl in der
Ablaufprogrammierung gibt an, welcher Editor ausldste der zur Verfiigung stehenden Editoren gegiffn
werden soll. Die Liste der Editoren kann individwaigepasst werden und hat prinzipiell folgendefbAu:

ROUTINE DATE INAME ENDUNG MENUE?

1 AUSWAHL1 PROZESS UCe 0

2 AUSWAHLZ  PROZESS WCB o |

SATZ EINF. SATZ ENTF. SEITE- SEITE+

Abbildung 21: Beispiel aufrufbarer Editoren fir die Automatikmaske

Die Nummer ist die Datensatznummer, die innerhalbAblaufprogrammierung angegeben wird, um einen
Editor zu 6ffnen. Das Felgoutinegibt an, welcher Editor gedffnet werden soll. Dabesicherzustellen, dass
der entsprechende Editor (Dateien: Routine.edftiRewedh, Routine.edl — wobei Routine fir den eireggenen
Namen steht) sich auch auf der Ramdisk des Sydiefirglet. Im Feldateinamewird angegeben, wie die
Datendatei heil3t, die mit diesem Editor bearbeitgtden soll. Im Fel&Endungwird festgelegt, welche
Dateiendung die Datendatei hat, die mit diesemoEtiearbeitet werden soll.

Steht im FeldMenue?eine Null, so handelt es sich um einen Editoratenediterung. Steht in dem Feld ein
Wert ungleich Null, so handelt es sich um ein Umienl, welches gedffnet werden soll. In dem Fall déy
Routinennamen den Namen der zu 6ffnenden MenUaatei

Die Funktionen zum Offnen eines Editors funktionieen nur in der Automatikmaske des Systems! Wird
der Editor oder das Menu beendet, so setzt die Abldprogrammierung in dem Ablauf, der den Aufruf
verursacht hat, den ablaufabhangigen Merker Null.
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Uberwachungen

Die Tabelle der Uberwachungen gibt die Méglichkaljaufe mit bis zu vier Eingangen zu verkniipfenl ist
nur in Betriebssystemen der OALSYS-Reihe implensgntDie Uberwachungen finden nur statt, wenn der
Ablauf keinen Auftrag hat und somit keine Rechenegialt. Die Uberwachungen geben eine komfortable
Maglichkeit, eine standige Uberpriifung eines Einggimnerhalb eines Ablaufs zu verhindern und sdigit
Systemlast zu reduzieren. Die Uberwachung tragPtiienummer des Eingangs, der High ist, als Stejen
Ablauf ein. Ist keiner der definierten Eingangethigommt es genauso zu einer Stérung, als wenn alelein
Eingang high ist.

Wenn in der Liste der Uberwachungen ein Ablauf mit Engangen
verbunden ist und dieser Ablauf im System nicht estiert, so kann
dies zu Stérungsmeldungen von nicht existierendentéufen fihren!

Prinzipiell kann man die Arbeitsweise der Uberwaaham nachstehenden Beispiel erklaren:

AKTUELLE DATEI : TEACHOZ ,UBY

ABLAUF EINGANG 1 | EINGANG 2 | EINGANG 3 | EINGANG 4
5 57 58 0 0
27 3 + Y 0

Abbildung 22: Beispiel fiir Uberwachungen

Der Ablauf 5 ist mit den Eingéangen 57 und 58 vedmm Wenn der Ablauf 5 keinen Auftrag hat, werdien d
Uberwachungen durchgefiihrt und das System setdefiiAblauf 5 den Step 1, wenn der Eingang 57 isigh
oder den Step 2, wenn der Eingang 58 high ist. WéelStep gesetzt wird, hangt von der Platzierumg de

Eingange innerhalb der Tabelle ab. Die EingadngiemSpalteEingang 1setzen den Step 1, die Eingange in der

SpalteEingang 2setzen den Step 2 usw. Sind in diesem Fall sodethEingang 57 als auch der Eingang 58
high, kommt es zur Stérung ,Eingang high, AblauEfgang 58". Sind beide Eingange low, kommt es zur
Storung ,Eingang low, Ablauf 5, Eingang 58".

Eine Eingangsnummer Null steht fir nicht belegemit kann auch kein Ablauf mit dem Eingang Null
verbunden werden.
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SPS-Sicherheitsraume

Ein Sicherheitsraum stellt einen Block von maxiwial Bewegungen dar, mit dem eine Position im Raum
beschrieben werden kann. Bei den Bewegungen kasiclesm eine Achse oder um einen Ablauf handdin. F
jede einzelne Bewegung wird festgelegt, von welchass bis zu welchem Mass die Bedingung gelten soll
Handelt es sich bei der Bewegung um einen Ablaugils das Mass als der Step, den der entsprech&inidef
aktuell meldet. Ein Sicherheitsraum gilt als vertgtvenn alle Bewegungen die beschriebene Bedingung
erfullen. Erfillt nur eine der genannten BewegundierBedingung nicht, so ist der Sicherheitsrauchi
verletzt. Melden Ablaufe einen Step Null, so gi# éntsprechende Bedingung als erfllt.

Die SPS-Sicherheitsraume werden vom System nid¢bhaatisch getestet, sondern mussen innerhalb der
Ablaufprogrammierung mit dem Opcode 254 abgefragyiden.

Die Datei mit den Sicherheitsraumen ist eine rekordasierte Datei.
Wird ein Datensatz eingefligt oder geléscht, so vetsieben sich alle
dahinter liegenden Sicherheitsraume und es ist everell notwendig,
die abfragenden Prozesse entsprechend zu andern!

Sicherheitsrdume kénnen mit einem Text versehedeveDer Textschlissel fir SPS-Sicherheitsrauntetlau
SPSSICH..... +Nummer, also beispielsweisgPSSICH..... 1 fur den Sicherheitsraum 1. In dem
entsprechenden Editor kbnnen die Sicherheitsrdnreaée Textdatei ausgegeben werden (Softkey ,,Dmigke

SPS-SICHERHE I TSRAEUME

SICHERHEITSRAEUME BEARBEITEN

LAUFENDE NUMMER 1

UEBERWACHUNG FOERDERBAND

BEWEGUNG GRP BEWEGUNGSTEXT UDN MASS BIS MASS
5 1  EB-AcHsE 1+ 1+
3 1 Z-ACHSE 150+ 200+
0 0 0+ 0+

DRUCKEN SATZ-1 SATZ+1

Abbildung 23: SPS-Sicherheitsraume

Der Sicherheitsraum im oben gezeigten Bild giltweddetzt, wenn die Z-Achse auf einem Mass zwiscteh
und 200 steht und der Ablauf der B-Achse einen 8tegder 1 meldet.
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Zuordnungstabelle
Mit Hilfe der Zuordnungstabelle kénnen jedem Ablaafschiedene Daten und Prozesse zugeordnet werden.
Die Ablaufprogrammierung greift dann direkt aufskeZuordnungen zu.

ZUORDNUNGSTABELLE
ABLAUF | GRUPPE PLATZ |PROZESS | ACHSE |A.PROZ.
1 0 0 0 0 0
2 0 2 3 1 Lo |
3 0 0 0 0 0
4 0 0 0 0 0
5 0 0 0 0 0
6 0 0 0 0 0
T 0 0 0 0 0
8 0 0 0 0 0
9 0 0 0 0 0
10 0 0 0 0 0
11 0 L) 0 L) 0
12 0 0 0 0 0
13 0 0 0 0 0
14 0 0 0 0 0
15 L) 0 L) 0 L)
16 0 0 0 0 0
Abbildung 24: Zuordnungstabelle der SPS

Gruppe Dieser Wert legt fest, zu welcher Gruppeihalb des Gruppensystems der Ablauf gehort. Der
Opcode 35 mit dem Operanden 24 liefert beispiekssvdie hier eingetragene Gruppe.

Platz Dieser Wert legt fest, welcher Rekord (welRaé&ordnummer) innerhalb des
Werkstiickkontrollblocks diesem Ablauf zugeordnétxer Opcode 204 setzt den Pointer fir
den WCB auf den Platz, der an dieser Stelle angagefrden ist.

Prozess Dieser Wert gibt an, welcher MPI-Prozess AlBlauf zugeordnet ist. Der Opcode 8 mit dem
Operanden 10 startet beispielsweise den Prozeskiedeingetragen ist.

Achse Dieser Wert gibt an, welcher Achse dem Alttaigeordnet ist. Der Opcode 211 arbeitet

beispielsweise mit der Achse, die an dieser Sgdtigetragen ist.
Achsprozess Dieser Wert gibt an, welcher MPI-Pregesnutzt werden soll, um die Zielposition einer
Achse (Opcode 211 und 212) zu ermitteln.
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Externe Daten

Die externen Daten stellen eine Mdoglichkeit dar ri@eauerhaft zu speichern oder eine Werkstickigrim
aufzubauen. Fir die externen Daten gibt es verdehi&Opcodes, mit deren Hilfe der aktuelle Poigésetzt
werden kann oder ein Wert aus den Daten gelesanrod& Daten geschrieben werden kann.

Anwenderspezifische externe Daten

Externe Daten kdnnen anwenderspezifisch sein. Rierstruktur wird dabei in der Dat¢iB . DBH definiert

und die Daten selber werden in einer Rekorddatedern Name®ROZESS . WCB gespeichert. Diese Datei kann
beliebig viele Rekords haben. Das erste Byte iraibrtler externen Daten ist das so genannte Merteetingd
sollte immer definiert sein. Es teilt dem Systen, wib die Daten gultig sind. Dieses Byte wird béinofruf der
Funktion ,Maschine 16schen” fur alle Rekords detédauf Null gesetzt.

Mit Hilfe dieser Form der externen Daten kann aeicte Werkstlckverfolgung aufgebaut werden, in dem
mehrere Rekords angelegt werden. Das Feld ,Plat#rhalb der Zuordnungstabelle der SPS teilt detaufb
dabei mit, welcher Rekord zu ihm gehort.

Externe Daten kdnnen betextet werden. Da die Daitéktisr anwenderspezifisch ist, muss auch eineteedins
Anzeige- und Editierbild anwenderspezifisch gestaiterden.

Fixe externe Daten 2000

Im Bereich der externen Daten ab 2000 stellt daseBy von sich aus Parameter ab, die von der SPgetasen
werden kénnen. In diesem Bereich informiert dageSydiber bestimmte Zustande. Die Daten werden vom
System nur gelesen, Schreibzugriffe seitens dertaB8&n also keine Auswirkung. Diese Daten sind weise
angelegt, kdnnen aber auch byteweise gelesen weXdsrt in jeder Betriebssystemart wird jeder Datdn
unterstitzt. Diese externen Daten sind vom Sysigibatextet.

Fixe externe Daten 2100 bis 2299

Das System stellt iBoftwarestédnden ab 19.10.20@4#en fixen Bereich von 200 Byte zur Verfigungdem
die SPS Daten hinterlegen kann. Dieser fixe Bergicth durch den Pointer fiir die externen Datennefeiert.
Dabei steht der Wert 2100 fiir das erste Byte iradbrtlieses fixen Speicherbereichs, der Wert 210did&
zweite Byte usw. Der Wert 2299 steht fur das Byi@ Binerhalb des Speicherbereichs. Die Daten sitedr
gespeichert und werden beim Ausfiihren der Funktitaschine l16schen” nichgeldscht. Sie kdnnen nichuf
Diskette gesichert oder von Diskette eingeleserlarer

Die hier hinterlegten Daten kénnen byteweise gésbbn oder gelesen werden. Die Daten kénnen auch
wordweise gelesen oder geschrieben werden. Beimdwegsen Schreiben ist darauf zu achten, dass das By
hinter der angegebenen Adresse ebenfalls geschriebe:

Auch diese externen Daten kdnnen betextet werdenEditierung steht ein entsprechendes Arbeitshild
Verfugung:
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Abbildung 25: Editierung der fixen externen Daten & 2100
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Betriebsdaten BDE

Das System kann aus der SPS heraus BetriebsdétgemfHierfiir besteht eine Datenbeschreibungiin de
BDE.DBH. Die Betriebsdaten sind in der RekorddBROZESS.BDE gespeichert und bestehen grundsatzlich
aus einem Merkerbyte (nicht veranderbar), einemefinam Aufaddieren von Zeiten, einem Zahler zum
Aufaddieren von Stlickzahlen und einem Wert mit Naotimastelle, um beispielsweise L&angen zu z&hlet. Mi
den SPS-Befehlen 14, 15, 208 und 209 kénnen dépesthenden Daten modifiziert werden.

In dem Bild BDEEDIT kdnnen die Daten angezeigt,@xiert und geldscht werden. Dieses Bild ist
standardmé&Rig nicht im Menu eingetragen und mus#/ansch in die Mentdatei eingefligt werden. Dabei i
darauf zu achten, dass beim Editieren der DateRdelevel so gewahlt wird, dass die SPS gespdéirt is
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Anhang

Liste der moglichen Operanden fir den SPS-Opcode 7 im OALSY S-Sgsh

Operand
1
2
3
101..199

Bedeutung
TEILENUMMER PLUS 1 (bezogen auf die Defaulttabelle)
TEILENUMMER = 1 (bezogen auf die Defaulttabelle)
TEILENUMMER MINUS 1 (bezogen auf die Defaulttabglle
DEFAULTTABELLE AUF 1..99 setzen

Liste der moglichen Operanden fir den SPS-Opcode 8 im OALSY S-Sgsh
Die nachfolgende Tabelle listet die mdglichen Opdem fiir den SPS-Opcode 8 innerhalb des OALSYS-
Betriebssystems und erlautert die entsprechendeuBeny.

Operand
1

© 00 ~NOoO Uolhs WD

=
= o

Bedeutung
UNTERBRECHUNG TEACHEBENE 1
UNTERBRECHUNG TEACHEBENE (AKKU)
SETZE SOFTKEY AUS AKKU
LOESCHE SOFTKEY AUS AKKU (0=ALLE)
AKTUELLEN TEILEZAEHLER SCHREIBEN IN AKKU
AKTUELLEN TEILEZAEHLER LADEN AUS AKKU
AKTUELLEN ETAGENZAEHLER SCHREIBEN IN AKKU
AKTUELLEN ETAGENZAEHLER LADEN AUS AKKU
SICHERHEITSRAUM AUS AKKU LADEN
MPI-PORZESS STARTEN (PROZESSNUMMER AUS AKKU)

TESTE STOP PASSIV GRUPPE
(Sprungbedingung=ja, wenn Stop passiv)
implementiert in Softwarestanden ab 21.09.2004

Liste der moglichen Operanden fir den Opcode 251 im OALSYS-System

Operand

N

Bedeutung
TEILENUMMER PLUS 1 (bezogen auf die Tabelle, dieAiku steht)
TEILENUMMER = 1 (bezogen auf die Tabelle, die imkiksteht)
TEILENUMMER MINUS 1 (bezogen auf die Tabelle, de Akku steht)
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Liste der moglichen Operanden fir den SPS-Opcode 35 und 85
Die nachfolgende Tabelle listet die mdglichen Opdem fir den SPS-Opcode 35 und 85 und erlautert die

entsprechende Bedeutung.

Operand

0

© 0 NO Ol WDN P

NN NNNRRRRRRRR P
A WNPOW®OO®ONO®UDNMWDNIEO

25

26

27

28

29

30

31

32

33

34

Bedeutung
AUFTRAG (POINTER)
STEP (POINTER)
SYSTEM AUFTRAG
TASTE START=1/STOP=2
AKKUINHALT
STEPFREIGABE
AUFTRAGSZAEHLER
EXTERNE DATEN (BYTE) LESEN
EXTERNE DATEN (BYTE) SCHREIBEN
UPRO-ADRESSE LESEN
UPRO-ADRESSE SCHREIBEN
ABLAUF MERKER LESEN
ABLAUF MERKER SCHREIBEN
TIMER INHALT
NUMMER DER STOERUNG
FOLGEAUFTRAGSZAEHLER
USERLEVEL LESEN
EXTERNE DATEN (WORD) LESEN
EXTERNE DATEN (WORD) SCHREIBEN
RUNLEVEL LESEN
ANZAHL AKTIVER ACHSEN
ANZAHL AKTIVER GRUPPEN
OVERRIDE LESEN
OVERRIDE SCHREIBEN
EIGENE GRUPPE LESEN
Implementiert in Softwarestéanden ab 12.12.2003
PROGRAMMNUMER LESEN
Implementiert in Softwaresténden ab 10.08.2005
EIGENE ACHSPOSITION LESEN
Implementiert in Softwarestéanden ab 26.10.2005
STUNDE AUS DATUM
Implementiert in Softwarestéanden ab 10.03.2006
MINUTE AUS DATUM
Implementiert in Softwarestanden ab 10.03.2006
SEKUNDE AUS DATUM
Implementiert in Softwarestanden ab 10.03.2006
TAG AUS DATUM
Implementiert in Softwarestanden ab 10.03.2006
MONAT AUS DATUM
Implementiert in Softwarestanden ab 10.03.2006
JAHR AUS DATUM
Implementiert in Softwarestanden ab 10.03.2006
BCD-Wert ganzzahlig holen
Implementiert in Softwarestéanden ab 20.08.2006
AKTUELLER WOCHENTAG AUS DATUM
Implementiert in Softwarestédnden ab 08.2011
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Liste der Bedeutung der globalen Merker 1000 und héher
Die nachfolgende Liste zeigt auf, welche Bedeutdiegglobalen Merker mit einer Nummer gréfZer 1000etma

Globaler Merker

1000
1001
1002
1003
1004
1005
1006
1007
1008
1009
1010
1011
1012

1022
1023

Bedeutung
Automatikmaske ist angewahlt, Runlevel 64 liegt an
Anlage ist scharf, Arbeitstakt aktiv
Programmnummer wurde verandert
Anlage wurde neu eingeschaltet, Netzausfall
Verbindung zum Bedienpult ist aktiv
Maschine wurde geldscht
Der Einzeltest ist aktiv
Die Achsparameter wurden an die Antriebe gesendet
Die Ablaufe sind (logisch) gesperrt
Runlevel 128 liegt an
Die Starttaste am Bedienpult soll keinen Startmeskézen
Es steht eine Stérung an

Anlage ist betriebsbereit

gesetzt, wenn die CPU mit allen Initialisierungertify ist
implementiert in Softwarestanden ab 21.09.2004
MPI-Fehler

Asi-Storung

Liste der Bedeutung der externen Daten ab 2000
Die nachfolgende Liste zeigt auf, welche Bedeutdiegexternen Daten mit einer Nummer grof3er 200@iab

Externe Daten

2000
2002
2004
2006
2008
2010
2012
2014
2016

Bedeutung
AKTUELLE PALETTIERTABELLE
BILDINDEX AUTOMATIK (THEUNISSEN)
AENDERUNGSBYTE EDITOR STUECKLISTEN
ZEILENNUMMER STUECKLISTEN
TASTE AUS 2-ZEILEN-LCD-TERMINAL
ADRESSE FEHLERHAFTES ASI-MODUL
TEACHEBENE UNTER TEST
TEACHEBENE OBEN
ANGEZEIGTER SATZ IM WCBAUTOM
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